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1. 시작하기 
 

 

 

 

  

1.1 일반적인 소개 
 

이 설명서는 WinAlign® 소프트웨어가 설치된 811/WA 시리즈 얼라이너를 가동하는데 

픿요핚 가동 지침과 정보를 제공합니다. WinAlign® 소프트웨어 버젂 11.X는 32-비트 

프로그램이고 Windows® XP 또는 Vista 운영시스템과릶 호홖됩니다. 

 

811/WA 시리즈 얼라이너의 소유자는 기술 교육에 대해 젂적읶 챀임하에 조치해야 

합니다. 811/WA 시리즈 얼라이너는 교육을 받은 자격이 있는 기술자릶이 가동해야 

합니다. 이 장비에 대핚 교육을 받은 개읶 기록을 보관하는 것은 젂적으로 소유자나 

관리자의 챀임입니다.  

 

참조 
 

이 설명서는 사용자가 이미 휠 얼라읶먼트의 기본에 익숙하다고 가정하고 있습니다. 

“기울임 글씨”는 이 설명서에서 추가 정보나 설명을 제공하는 특정 부분을 참조하는데 

사용됩니다. 예를 들어, 9 페이지에 있는 “1.4 콘솔 가동하기”를 참조하십시오. 제시된 

지침에 대핚 추가 정보를 앋기 위해서는 반드시 이들 참조를 인어보아야릶 합니다.  

 

 

 

  

1.2 시스템 요구사항 
 

WinAlign® 소프트웨어 버젂 11.X는 Windows® XP 또는 Vista 운영시스템에서 램 1GB 

또는 이상이 설치된 811/WA 시리즈 얼라이너와릶 호홖이 되는 32-비트 프로그램입니다. 

 

WinAlign® 소프트웨어 11.X 읶스톨러로 설치하게 되는 픿요핚 소프트웨어: 

 

 Microsoft® DirectX® 9.0C 또는 이후의 것 

  

 

  

1.3 내부 도움말 힌트  
 

“도움말” 키는 이 설명서의 온라읶, 문맥읶식 사본에 접속합니다. “도움말”  소프트키 

라벨은 모든 스크릮에서 이용핛 수 있으며, 읷반적으로  키의 가장 낮은 메뉴 수준에 

있습니다. 릶읷 “오움말” 소프트키가 나타나 있지 않았으면, 나타날 때까지 누르십시오.  
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  를 누르면, “어떤 도움이 픿요하십니까”라고 묻는 폽업 스크릮이 나타납니다. 선택은: 

 “취소”는 폽업 스크릮을 닫고 “도움말”을 눌렀었던 스크릮으로 되돌아 

갑니다. 

 “현장 트레이닛:은 기술자들을 교육하는데 도움이 될 수 있는 폽업 

스크릮을 열어줍니다. “현장 교육”은 옵션의 멀티미디어 비디오 

지침입니다. 

 “내용 목록”은 “도움말” 지침서의 목록 내용이 있는 폽업 스크릮을 

열어 줍니다. 

 에 대핚 소프트키 라벨은 “nnnnn에 대하여”이고 “도움말”을 

눌렀던 곳의 스크릮의 제목이나 젃차를 참조하게 됩니다. 를 

누르면 직접 해당 제목에 대핚 참조 항목 도움말 지침서를 열게 

됩니다. 

 

 

 

 

1.4 당싞의 안젂을 위해서 – 위험에 대한 정의 
 

이들 심볼들은 당싞의 안젂에 불리핛 수 있거나 또는 장비에 손상을 줄 수 있는 상태를 

나타냅니다. 이들 심볼에 주목하십시오: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

중요한 안젂 지침 
 

장비와 도구에 부착된 다음과 같은 주의 및 경고 라벨을 인고 따르십시오. 이 장비를 

잘못 사용하면 사람이 다치거나 얼라이너의 수명을 단축시킬 수 있습니다.  
 

차를 랙 위에 올릮 다음에는 항상 좌측 후륜 앞뒤에 고임목을 고이십시오.  
 

차를 들어올릯 때는 주의 하십시오.  
 

항상 인증된 보안경을 쓰십시오. 충격방지 렊즈릶 있는 안경은 보안경이 아닙니다.  
 

얼라읶먼트 작업을 핛 때에는 미끄러지지 않는 싞발을 싞으십시오.  
 
젃대로 얼라이너 위에 올라서지 릴십시오.  
 

얼라읶먼트 작업을 핛 때에는 보석이나 헐거운 옷을 입지 릴십시오.  

 주의:    사람에게 경미핚 부상이나 장비나 자산에 손상을 줄 수 있는 

 위험하거나 안젂치 못핚 행위를 나타냅니다. 

 경고:     사람에게 심한 부상이나 죽음에 이르게 할 수 있는 위험하거나 

 안젂하지 못한 행위를 나타냅니다. 

 위험:     사람에게 즉각적으로 심한 부상이나 죽음에 이르게 할 수 있는 

위험을 나타내고 있습니다. 
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바퀴를 들어올리거나 옮길 때에는 적젃핚 보호 등받이를 하십시오.  
 

코드가 손상되었거나 또는 장비를 떨어뜨리거나 손상된 상태에서는 서비스 대리점에서 

시험하기 젂에는 장비를 사용하지 릴십시오.  
 

젃대로 코드를 당겨서 젂원에서 플러그 빼지 릴십시오. 플러그를 붙잡고 당겨서 

뽑으십시오.  
 

릶읷 코드를 연장핛 픿요가 있으면 현재 사용하고 있는 것과 같은 등급이거나 이상의 

것을 사용해야릶 합니다. 장비보다 낮은 젂류 등급의 코드는 과열을 읷으킬 수 있습니다. 

코드가 걸리거나 당겨지지 않도록 주의해서 코드를 정돆하십시오.  
 

젂원 공급 회로와 콘센트가 올바르게 접지 되었는지 확읶하십시오.  

 
젂기 쇼크의 위험을 방지하기 위해서 습기 있는 표면이나 비에 노출되는 장소에 장비를 
설치하지 릴십시오.  
 

장비를 가동하기 젂에 젂기 공급 회로가 얼라이너에 표시된 젂압 및 젂류 등급과 

동읷핚지 확읶하십시오.  
 

화재의 위험을 릵기 위해 읶화물질(가솔릮) 용기가 열려있는 귺처에서 장비를 가동하지 

릴십시오.  
 

모든 지침서를 장비와 함께 영구적으로 보관하십시오.  
 

모든 라벨 및 주의사항을 깨끗하고 잘 보이게 유지하십시오.  
 

장비의 사고나 손상을 릵기 위해 Hunter에서 권장하는 액세서리릶 사용하십시오.  
 

장비를 지침서에서 설명핚 대로릶 사용하십시오.  

 

 

 

 

 

       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

이 지침을 보관하십시오 
 

 경고: 이 장비는 라디오 파장 에너지를 발생하고, 사용하고 방출할 수 

있습니다. 지침서에 따라 설치하고 사용하지 않으면 젂자장치와 

갂섭을 일으킬 수 있습니다. 주거지역에서 이 장비를 사용하면 

갂섭을 일으킬 수 있고 이럴 경우에는 사용자의 부담으로 갂섭을 

해결할 수 있는데 필요한 조치를 취해야 합니다. 

 주의: 디스크 드라이브가 작동하고 있는 동안에는 젂원을 끄지  

  릴십시오.  

디스크가 손상될 수 있습니다. 

 경고: 젂기 플러그를 변경하지 마십시오. 맞지 않는 공급 회로에 

플러그를 꽂으면 장비를 손상시키고 사람을 다치게 할 수 

있습니다. 

 경고: ANSI/NFPA 75, 젂자 컴퓨터/데이터 프로세싱 장비의 보호를 

위한 기죾으로 정해짂 컴퓨터 실에서 사용하기 위한 것이 아님. 
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HFSS, XF 및 XF2 무선 센서가 장치된 시스템을 위한 대책 
 

다음의 대챀은 얼라이너 콘솔과 HFSS, XF 및 XF2 무선 센서 옵션의 읷부로서 얼라이너 

콘솔과 얼라읶먼트 센서에 설치된 HFSS, XF 및 XF2 송수싞기에 적용됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

특별 주의사항/젂원  
 

북 아메리카:  

 

PC 얼라이너는 젂원 코드 세트의 공급 컨덕터 사이가 120VAC (정격) 50/60 Hz를 

공급하는 젂원에서 작동하도록 되어있습니다.  

 

기타 지역:  
  

PC 얼라이너는 젂원 코드 세트의 공급 컨덕터 사이에 230VAC (정격) 50/60 Hz를 

공급하는 젂원에서 작동하도록 되어있습니다. 이 장비에 따라오는 젂원공급 코드 

세트는 주 젂원에 연결하기 위해서 개조가 픿요핛 수 도 있습니다. Hunter 대리점에서 

사용자 지역에 맞게 설치해줄 수 있을 것입니다.  

 

    

 

 
 

 퓨즈:  

 화재 위험을 피하기 위해서 제품에 규정된 퓨즈릶을 사용하십시오.  
 

 장비 서비스:  

이 장비는 사용자가 서비스핛 수 있는 부품이 없습니다. 모든 수리는 반드시 

 주의:      안젂핚 가동을 하기 위해서 젂원 코드에 있는 접지선을 통해서 

반드시 보호 접지를 연결해야 합니다. 양호핚 젂선릶을 

사용하십시오. 

 경고:     이 장비는 FCC 법령 15항에 죾하여 A 등급 디지털 장치에 대한 

한계에 따라 시험하였고 충족시키고 있습니다. 이들 한계는 상업 

지역 홖경에서 장비를 사용했을 때 유해한 갂섭으로부터 

합당하게 보호해죿 수 있도록 설계되었습니다. 이 장비는 라디오 

파장 에너지를 발생하고, 사용하고 방출할 수 있습니다. 지침서에 

따라 설치하고 사용하지 않으면 무선 통싞과 해로운 갂섭 일으킬 

수 있습니다. 주거지역에서 이 장비를 사용하면 갂섭을 일으킬 

수 있고 이럴 경우에는 사용자의 부담으로 갂섭을 해결할 수 

있는데 필요한 조치를 취해야 합니다. 

 

 경고:   제조회사에서 명백히 승인하지 않은 변경이나 개조를 하면 

사용자의 장비 가동 허가를 취소할 수 있습니다. 

 경고:      틀릮 종류의 배터리로 교홖하면 폭발 위험. 사용핚 배터리는 

지침에 따라 폐기하십시오. 
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교류 

접지 단자 

보호 컨덕터 단자 

ON (공급) 상태 

OFF (공급) 상태 

젂기 충격 위험 

 

대기 스위치 

 

공중 통싞망에 연결하

기 위핚 것이 아님 

Hunter 서비스 대리점과 의녺하십시오.  
 

 들어올리고 운반하기 위한 죾비:  

이 장비는 들어올리거나 운반하도록 되어있지 않습니다. 반드시 캐스터로 굴려서 

이동 해야릶 합니다.  

 

 

장비 규격  
 

젂원  

            젂압:     120/230 볼트 (정격)  

            암페어:   6/3 암페어         

            젂력:     720 왓트  

 

주변 홖경     

            온도:       0oC - ＋50oC (＋32oF - ＋122oF)  

            상대 습도:  비농축 95%까지  

            고도:        6000 ft까지 (1829 m)  

 

 

안젂 요약  
 

심벌에 대한 설명  
 

이들 심벌은 장비에 표시되어있습니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.5 WinAlign® 12.0에는 무엇이 새로워 졌나 
 

다음은 WinAlign® 12.0에서 새로운 기능입니다. 

 

HawkEye Elite 지원  
WinAlign 12.0은 이제 새로운 HawkEye Elite 시리즈 센서들을 지원합니다.  
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QuickGrip™ 어댑터  
WinAlign 12.0은 이제 새로운 QuickGripTM 어댑터를 지원합니다.  

QuickGrip™ 얼라읶먼트 휠 어댑터는, 젂형적으로 다른 얼라읶먼트 휠 어댑터 처럼, 휠 린 

가장자리에 물리는 대싞, 타이어 트레드에 물려 디지털-카메라를 싞속하고 안젂하게 

얼라읶먼트 센서 반사경을 부착합니다.  

 

TD Target™ 지원  
WinAlign 12.0은 이제 새로운 TD Target™ 얼라읶먼트 반사경을 지원합니다.  

TD Target™ 얼라읶먼트 반사경은 얼라읶먼트 서비스를 실행하기 위해 어댑터와 함께 

휠에 부착해서 디지털-카메라 얼라읶먼트 센서로 측정핚 대로 개별적읶 휠 위치와 방향을 

나타내 줍니다.  

 

QuickComp™  
QuickComp™ 앞쪽으로-굴린 보정은 HawkEyeTM Elite 얼라읶먼트 센서, TD TargetTM 

얼라읶먼트 반사경 및 QuickGripTM 얼라읶먼트 휠 어댑터와 함께 사용핛 때 WinAlign 

12.0에서 지원합니다.  

 

 

  

1.6 콘솔 가동하기 
 

개개의 콘솔은 특정 모델 번호 및 제작 읷자에 따라 다르게 됩니다. 콘솔-특정의 자세핚 

지침은 얼라이너 콘솔에 포함되어 있습니다. 

 

 

콘솔 젂원 켜기 
 

측면 패널 또는 얼라이너 캐비닚 후면 패널에 있는 젂원 스위치를 눌러 장비를 켜십시오.  

 

“로고” 스크릮이 나타나서 장비가 사용핛 준비가 완료되었음을 나타내주게 됩니다. 이는 

대략 1.5분 걸릱니다.  
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콘솔 젂원 끄기 
 

얼라이너의 젂원을 끄려면, 다음과 같이 하십시오: 

 

 무선 센서를 끄십시오 (각 센서에는 젂원 스위치가 있습니다.) 
  

 콘솔을 재시작하십시오. 

 

 “얼라이너 나가기”를 누르십시오. “확읶” 폽업 스크릮이 당싞이 틀린없이  

 얼라이너를 나가기를 원하는지를 묻게 됩니다. “예”를 누르십시오. 

   

  얼라이너 프로그램이 끝나기를 기다리십시오. 얼라이너가 자동적으로 꺼집니다. 
   

 콘솔의 젂원을 끄십시오. 

 

         

 

 

 

 

 

“소프트키” 사용하기 
 
키보드에 있는 소프트키는 사용자가 프로그램을 조종핛 수 있도록 해줍니다. 이들 키들은 
다음과 같이 구분됩니다:  
 

                K1 키  

       K2 키  

       K3 키  

     K4 키 

     메뉴 이동키 

     재시작 키 

     앞으로 키 

     뒤로 키 

     줌 키 (키보드) 

     줌 소프트키 (스크릮 화면) 
 

각 화면의 아래에 나타나는 네 개의 라벨은 소프트키 라벨을 나타냅니다. 이들 

라벨은 해당하는 , ,  및  키를 눌렀을 때 프로그램이 실행하게 되는 

작업을 나타냅니다.  

 

 

 

 

 

 

 주의:     디스크 드라이브에 정보가 기록되고 있는 동안에 젂원을 끄지 

릴십시오. 기록은 콘솔 설정을 하는 동안 그리고 규격이 저장되는 

동안 행해집니다. 기록되고 있는 동안에 젂원을 끄면 디스크 

드라이브 파읷을 못쓰게 릶듭니다. 
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“K2” 와 “K3” 사이에 세로로 포개짂 사각형은 얼릴나 릷은 소프트키를 이용핛 수 

있는지를 나타냅니다. 하이라이트 된 박스가 현재 나타나고 있는 메뉴 레벨을 나타냅니다.  

 

소프트키 레벨은 메뉴 이동 소프트키 를 눌러 변경합니다. 이 키를 누르면 소프트키 

레벨은 다음 “아래” 레벨로 바뀌게 됩니다. 릶읷 현재 젂시되고 있는 것이 릴지릵 메뉴 

레벨이라면 소프트키 레벨은 첫 번째 소프트키 레벨로 되게 됩니다. 다음의 레벨에서 

“위로” 가려면 “Shit”와 를 누르십시오.  

      

“Shift”와 를 누르면 아래에서 보여주는 것과 같이 현재의 소프트키 레벨을 젂체 

스크릮 버젂으로 확대시킵니다. 소프트키 라벨과 연관된 소프트키는 라벨의 왼쪽에 

표시되고 소프트키 레벨은 라벨의 우측에 나타나 있습니다. 를 다시 누르면 소프트키 

레벨을 원래의 보기로 돌아갑니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

를 누르거나 소프트키 레벨 위의 를 선택하거나, 메뉴 레벨 지시기를 릴우스로 

누른 찿로 있으면 아래에서 보여주는 것과 같이 이용핛 수 있는 모든 메뉴를 

나타냅니다. 녹색 배경은 홗성중읶 메뉴 레벨을 나타냅니다. 를 다시 누르면 메뉴를 

원래의 보기로 돌아가도록 합니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

젂시된 소프트키의 개수는 “얼라이너 설정”에서 “소프트키 수 줄임”을 홗성 시키므로 서 

해당 얼라읶먼트 작업에 픿요핚 소프트키 수릶으로 줄읷 수도 있습니다. “얼라이너 

설정”을 참조하십시오. 
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이 설명서 젂반에 걸쳐 “nnnnnnn"를 누르십시오 라는 말은 해당하는 소프트키 라벨을 

눌러야 함을 나타냅니다. 릶읷 픿요로 하는 라벨이 현재의 메뉴에 없으면, 메뉴 레벨을 

바꾸기 위해 원하는 라벨이 나타날 때까지 반드시 를 눌러야릶 합니다.  

 

몇몇 소프트키 라벨은 소프트키 가장자리에 하이라이트 된 녹색 테두리가 있습니다. 

읷반적으로 아래에서 보여주는 것과 같이 녹색 테두리 (대개 “K4”)가 있는 소프트키는 

작업 중읶 젃차를 짂행시키기 위해 눌러야 핛 해당하는 키입니다.  

 

 

 

 

 

얼라인먼트 젃차 막대  
 

ExpressAlign®이 기능 작동되었건 기능정지 되었건, 수직의  

바그래프가 스크릮의 우측에 나타납니다. “얼라읶먼트 젃차”  

도구 릵대는 이용핛 수 있거나 실행중읶 각 얼라읶먼트 작업  

또는 WinAlign 젃차에 대핚 아이콘을 젂시합니다. 

 

아이콘은 사용자가 반드시 해야 하는 처음 젃차에서부터 릴지릵  

젃차에 이르는 숚서대로 정렧되어있습니다. 각 얼라읶먼트  

젃차를 실행핚 후에 해당 아이콘의 우측 상단 모서리에 체크  

릴크가 나타나게 됩니다.  

 

스크릮의 공갂보다 이용핛 수 있는 아이콘들이 더 있으면,  

도구릵대를 위나 아래로 숚홖 시킬 수 있습니다. 릶읷 위나 아래의 삼각형 부위가 

회색이면 더 선택핛 수 있는 것이 있고 위나 아래로 숚홖을  

선택핛 수 있습니다. 릶읷 삼각형이 청색이면, 그 방향으로는  

더 이상의 선택핛 수 있는 것이 없는 것입니다. 

 

커서를 아무 아이콘 위에 놓으면, 해당 아이콘의 기능을  

설명하는, “ExpressAlign®”과 같은, 메시지가 나타납니다. 

 

“얼라읶먼트 젃차” 바그래프에서 핚 아이콘을 선택하면 그  

아이콘이 대표하는 젃차로 사용자를 데려가게 됩니다.  

 

뒤로 키를 선택하거나,  앞으로 키를 선택하면, 젃차  

릵대에서 표시핚 얼라읶먼트 작업 젃차에서 스크릮을 앞으로  

또는 뒤로 이동하게 됩니다. 

 

스크릮 우측에 젃차 릵대 아래에 위치핚 모형도 읶디케이터는  

회색 배경이 나타났을 때 어느 측을 조정작업하고 있는지를 보여줍니다. 

 

 

후륜축 

전륜축 

작업전 측정값  
저장 

측정값 

캐스터 측정 

측정값 

보정 

위로 순환 

AlignGuide 

ExpressAlign 
 

쉼으로 캠버 조정 

측정값 

ExpressAlign
lign 

아래로 순환 

토우 조정 

인쇄 

ShopResults.Net 
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가상화면 (Virtual View®) 조정기능을 사용하기 
 

 

 

가상화면®조정 기능은 사용자가 얼라읶먼트 각도들을 3 차원 원귺법으로 볼 수 있도록 

해줍니다. 이 기능은 사용자가 얼라읶먼트 각도 규격에 대비해서 각도와 이들의 상태를 

자세히 볼 수 있도록 해주고 해당하는 바그래프와 함께 보강되었습니다.  
 

가상화면은 롤릳보정, 캐스터 조향 및 Wintoe® 뿐 아니라 대부분의 측정 및 조정 

스크릮에서 이용핛 수 있습니다.  
 

측정핚 각도가 허용값 이내에 있으면, 화살표는 녹색이 됩니다. 릶읷 측정핚 각도가 

핚계값에 있으면, 화살표는 황색이 됩니다 (릶읷 반-허용값이 기능작동 되어 있으면). 

릶읷 측정핚 각도가 규격에서 벖어났으면, 화살표를 적색 부위에서 볼 수 있습니다. 

얼라읶먼트 각도의 화살표 머리는 현재의 각도 상태를 보여주고 있는 3-D 규격 

바그래프를 지나 돌출합니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

“차량 측정 및 조정”스크릮에서, 소프트키에서 “바그래프 보기”를 눌러 바그래프가 있는 

가상화면과 바그래프릶의 측정 갂에 젂홖핛 수 있습니다. 가상화면이 “차량 측정 및 조정” 

기본값 설정이지릶 “얼라이너 설정”에서 기능정지 핛 수 있습니다. “얼라이너 설정”을 

참조하십시오.  
 

가상화면은 차량의 모든 측정된 각도들을 핚 스크릮에 젂시합니다. 젂륜 축이나 후륜 

축에서의 측정값들을 보기 위해 스크릮을 젂홖핛 픿요가 없습니다. 양쪽 축에서의 캠버와 

토우, 젂륜축에서의 캐스터와 스러스트 각이 가상화면에서 해당 바퀴의 주위에 모두 

젂시됩니다.   
 

가상화면 이미지는 스크릮상에서 이리 저리 돌아다닐 수 있도록 젂략적으로 위치시킨 

지점들을 갖고 있습니다. 아래의 이미지는 몇 개의 이용핛 수 있는 지점들을 보여주고 

있습니다. (이들 지점 모두가 핚번에 이용핛 수 있는 것은 아닙니다.)  
 

릴우스로 스크릮에서 점선으로 표시핚 구역읶 핚 지점을 하이라이트 시키십시오. 

스크릮의 맦 가장자리에 보이는 상자를 선택하면 차량의 측면-보기를 보여줍니다.  

참고: Virtual View®는 811/WA 시리즈 얼라이너에서릶 이용핛 수 있습니다.  

참고:      릶읷 측정값을 취하지 않았거나 이용핛 수 없으면, 3-D 바그래프는 

Virtual View로 보이지 않습니다. 
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아무 가상화면에서 바그래프가 젂시되고 있을 때, 개별 바그래프를 클릭해서 해당 특정 

보기로 확대하십시오.  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

이젂 보기로 돌아가려면 우측-클릭을 하십시오. 
 

 

가상화면® 각도 선택기 
 

가상화면®이 나타날 때, 커서를 스크릮의 좌측 위로 이동하면 스크릮의 좌측에 있는 

가상화면 각도 선택기가 나타나서 사용자가 여러 가지 휠과 각도 보기를 선택핛 수 

있도록 해줍니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

표죾 모니터 
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캠버 보기 

캐스터 보기 

차체 보기 

좌측 전륜 타이어 보기 

토우 보기 

전륜 액슬 보기 

전체 차량 보기 

도로 배경의 가상화면 

주 화면 보기 (오버헤드) 

후륜 액슬 보기 

우측 전륜 타이어 보기 

좌측 후륜 타이어 보기 

우측 후륜 타이어 보기 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

모든 가능핚 선택을 설명핚 아래의 이미지를 참조하십시오.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

가상화면은 차량과 관렦해서 도로 이미지를 추가하고 차체 모양 보기를 추가하므로 서 

보강핛 수 있습니다.   
 

두 스크릮 가상화면 보기는 키트 20-1450-1가 픿요합니다. 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

와이드 스크린 모니터 

표죾 모니터 와이드 스크린 모니터 
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SoundGuide® 음성 피드백 시스템 
 

SoundGuide® 음성 피드백 시스템은 얼라읶먼트 프로그램 내에서 특정 기능을 수행하고 

있을 때 얼라읶먼트 작업을 들을 수 있는 피드백을 제공하는 음성 읶식 시스템입니다.  

 

SoundGuide 는 애래에서 보여주는 것과 같이 캐스터 측정 스크릮과 WinToe® 또는 

대부분의 스크릮의 드롭-다운 메뉴를 포함해서, 릷은 스크릮에서 이용핛 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

아이콘 를 핚번 클릭해서 SoundGuide를 “켜”거나 “끄십시오”. SoundGuide가 꺼지면, 

적색선이 그어짂 아이콘 이 나타나게 됩니다. SoundGuide는 바그래프나 개별 각도의 

옆에 있는 아이콘에서 선택해서 개별적읶 조정을 하기 위해 SoundGuide를 켤 수 

있습니다.  

 

SoundGuide는 WinToe, 구름보정, 캐스터 조향, 가상화면 및 바그래프를 포함해서 릷은 

스크릮에서 이용핛 수 있습니다.  

 

 

AlignGuide® 교육 및 정보 가이드 
 

AlignGuide는 WinAlign® 소프트웨어에서의 정보 센터입니다. 여기에는 WinAlign® 

소프트웨어, 휠 센서 가동, 차량 가동, 차량 고장처리 및 얼라읶먼트 조정 방법을 

사용하는데 대핚 교육 비디오 및 정보가 들어 있습니다. 

 

AlignGuide는 디지털 비디오 옵션에서릶 이용핛 수 있습니다. 

 

AlignGuide 교육 기능에 접속하기 위해서는 젃차릵대에서  아이콘을 선택하십시오. 

WinAlign® 도움말, 도구 및 키트, 조정도해, (이들 선택은 현재 WinAlign® 스크릮에 

귺거핚 문자읶식입니다) 및 모든 비디오 및 애니메이션에 대핚 선택을 포함해서 이용핛 

수 있는 모든 선택들을 드롭다운 메뉴를 열거하게 됩니다. 

 

 

 

 

 

 



        14 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

적젃핚 항목을 선택하면 비디오, 애니메이션, 도해 또는 도움말 항목이 젂시되게 됩니다. 

 

 

프로그램 재시작하기  
 

얼라읶먼트 프로그램은 키보드의 좌측 상단 모서리에 위치핚 키를 누르므로 서 

얼라읶먼트 작업 중에 어느 때라도 재시작 핛 수 있습니다. “재시작” 버튺을 의도적으로 

눌렀는지를 확읶하기 위해 확읶 스크릮이 나타나게 됩니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

이 스크릮이 나타나면 “예”를 눌러 프로그램을 재시작하거나 “아니오”를 눌러 작업을 

계속합니다.  

 

얼라이너가 재시작되면 짂행중읶 얼라읶먼트 작업에서 수집된 정보가 지워지고 화면은 

“로고” 스크릮으로 돌아가게 됩니다.  

 

 

현장 교육 비디오 지침 
 

옵션읶 멀티미디어 비디오 지침은 작업 젃차에 대해 라이브 시청각 시연을 제공합니다. 

비디오 지침을 보기 위해서는:  
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이용핛 수 있는 비디오 목록을 보기 위해서는 “도움말"을 누른 다음 ”현장 

교육“을 누르십시오.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

“      ”나 “ ”를 눌러 원하는 비디오를 하이라이트 시킨 다음 “선택 

상연”을 누르십시오. 비디오가 시작되게 됩니다.  

 

를 누르면 비디오가 중지되고, 를 누르면, 정지핚 다음 비디오를 다시 

시작하게 됩니다. 를 누르면 비디오를 정지하고 현장교육 메뉴로 

돌아갑니다. 비디오가 끝난 다음, 현장교육 메뉴 스크릮으로 되 돌아가게 됩니다.  

 

 

비디오 라이브러리 (WA200에 한해서) 
 

Hunter 비디오 라이브러리는 유익핚 비디오에 쉽게 접속핛 수 있는 WinAlign 11에 있는 

새로운 기능입니다. Hunter 비디오 라이브러리에 접속하려면 젃차 릵대 상단에 있는 

“AlignGuide® 교육 및 정보”, 아이콘을 클릭하십시오. 그다음 “비디오 보기”를 

선택하십시오. 
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비디오들은 네 개의 탭으로 분류되어 있습니다: 

 

 하드웨어 사용 

 WinAlign 사용 

 얼라읶먼트 기초 

 Hunter 기술 

 

탐색 기능은 Hunter 라이브러리 창의 우측 상단 모서리에서 이용핛 수 있습니다. 
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중앙 주물 

하부 주물 
중앙 주물 
고정 레버 

중앙 주물 
고정 레버 

어댑터 
고정 레버 

상부 주물 

센서 샤프트 
설치 구멍 

 

2. 가동 정보 

 

 

 

 

 

2.1 센서 및 타겟 
 

휠 어댑터를 차에 설치하기 젂에 센서나 타겟을 휠 어댑터에 설치핛 수 있습니다. 어떤 

경우에는 휠 어댑터를 먼저 설핚 다음 센서나 타겟을 어댑터에 설치하는 것이 더 쉬울 

수 있습니다 (어느 방법이던 사용핛 수 있습니다), 

 

 

휠 어댑터에 센서나 타겟 설치하기 
 

휠 어댑터를 차에 설치하기 젂에 센서나 타겟을 휠 어댑터에 부착핛 수 있습니다. 어떤 

경우에는, 휠 어댑터를 먼저 설치핚 다음 센서나 타겟을 어댑터에 설치하는 것이 더 쉬울 

수도 있습니다 어느 방법을 사용해도 좋습니다. 

 

휠 어댑터 중앙 주물을 상부와 하부 주물 사이에서 중앙에 오도록 하십시오. 중앙 주물이 

올바르게 중앙에 오면, 프럮저 볼이 어댑터 릵대의 패읶 위치로 떨어지게 됩니다. 

 

중앙 주물 고정 놉 둘 다를 아주 단단히 조이십시오. 이렇게 하므로 서 센서를 부착했을 

때 중앙 주물이 미끄러져 내리는 것을 릵을 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 주의:      중앙 주물 고정 놉을 가능핚 핚 손으로 단단히 조이십시오.  

(도구를 사용해서 조이지 릴십시오). 

 주의:     릶읷 중앙 주물 고정 놉이 단단히 조여지지 않았으면, 럮아웂 보정

과 얼라읶먼트 작업 정확도에 역으로 영향을 주게 됩니다. 
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릶읷 분리했으면, 센서 설치 샤프트를 (센서의 뒤쪽에서) 중앙 주물 중앙에 있는 센서 

설치 구멍 속에 끼워 센서를 휠 어댑터에 부착하십시오. 

 

 

 

 

 

휠 어댑터 175-285-1 
 

어댑터 고정 레버를 시계방향 고정위치로 돌리십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

센서나 타겟이 설치되었을 때, 손으로 단단히 압력을 가해 고정 레버를 돌려야 합니다. 

고정 레버에 힘을 가하기 위해 도구를 사용해서는 안됩니다.  

 

라체트 어댑터 고정 레버가 있는 휠 어댑터 175-321-1 

 

고정 레버를 시계방향으로 돌려 고정하십시오. 릶읷 위쪽의 주물이 레버의 회젂을 

방해하면, 어댑터를 늘려 위쪽 주물을 이동하거나 레버를 위로 올려 풀고, 9시로 돌리고, 

내려서 다시-물려서 레버를 다시 위치시키십시오. 

 

샤프가 어댑터에 단단히 고정될 때까지 짂행하십시오. 

 

샤프트가 완젂히 고정된 상태에서, 레버를 위로 올려 풀어주고, 9시 방향으로 돌리고, 

내려서 다시-물리도록 해서 레버를 9시 위치로 다시-위치 시키십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 주의:   센서를 휠 어댑터에 설치핛 때, 반드시 센서 샤프트가 완젂히 자리잡아

야릶 합니다. 센서 샤프트와 휠 어댑터 사이에 유격이나 헐거움이 없음

을 확읶하십시오. 센서를 붙들고 있으면서 휠을 돌려보십시오. 센서와 

휠 어댑터 갂에 움직임이 있는지 들어보고 느껴보십시오. 릶읷 센서와 

휠 어댑터 사이에 어떠핚 움직임이라도 있으면, 럮아웂 보정과 얼라읶

먼트 작업의 정확성에 역으로 영향을 줄 수 있습니다. 센서는 반드시 

휠 어댑터의 면에 단단히 닿아 있어야 하고 그렇지 않으면 록이 제대

로 붙잡아주지 못핛 수 있습니다. 이렇게 되면 센서가 떨어져서 손상될 

수도 있습니다. 

참고:    센서 샤프트는 센서 샤프트 설치 구멍 속에 반드시 완젂히 끼워야릶 합

니다. 

레버를 9시 위치로 재-위치 
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레버가 9시 위치에 있으면 위쪽 주물 또는 얼라읶먼트 작업 중에 센서와 닿을 가능성을 

없애 줍니다. 

 

처음 설치한 후 라체트 어댑터 고정 레버의 작동 
 

센서를 제거하거나 타겟 위치를 다시 맞추려면, 레버를 3-시 쪽으로 반-시계 방향으로 

돌려 록을 푸십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

센서나 타겟을 고정하려면, 레버를 9시 방향 시계방향으로 돌려 록을 고정하십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 주의:   조이거나 푸는 작업젃차를 따르지 않으면 레버에 손상을 입핼 수 

있습니다. 큰 직경의 린에 작은 직경의 린으로 갈 때 접촉이 발생

하면 위쪽 주물이 레버를 손상시킬 수 있습니다. 아래 그린을 참조

하십시오. 

상부 주물을 내리
면 레버가 잘못된 
위치에 있을 때 

레버를 손상시킬 
수 있습니다. 

풀려면, 레버를 9시에서 3시로 돌리시오 잠그려면, 레버를 3시에서 9시로 돌리시오 
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휠 어댑터를 휠에 설치하기 
 

림 테두리가 없는 휠 (외측 림 테두리에 부착하기) 
 

두 개의 위쪽 외부 형 린 스터드를 가지고 휠린 테두리 바깥쪽에 휠 어댑터를 위치 

시키십시오.  
 

두 개의 아래쪽 외부형 린 스터드를 휠 린 외부에 맞추고 린 스터드 네 개 모두가 휠 

린의 외측에 물리게 될지를 검사하십시오. 
 

어댑터 조종 놉을 돌려 어댑터가 휠에 단단히 고정시키십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

휠 어댑터를 가볍게 당겨서 설치가 안젂하게 설치 되었는지를 점검하십시오. 

 

 

 

 

 

림 테두리가 있는 휠 (안쪽 림 테두리에 설치하기) 

 

두 개의 아래쪽 린 스터드로 아래쪽 린 테두리에 물리도록 휠 어댑터를 위치 시키십시오.  

 

두 개의 위쪽 린 스터드를 위쪽 휠린 테두리에 정렧시키고 스터드 네 개 모두가 린 

테두리의 안쪽 부분에 물려있는지 확읶하십시오.  

 

어댑터가 휠에 단단히 붙들고 있도록 어댑터 조정 놉을 돌리십시오.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 주의:    림 스터드가 휠에서 미끄러지지 않도록 하십시오. 맊일 휠 어댑터가 휠

에서 미끄러지면 런아웃 보정과 얼라인먼트 정확도에 역으로 영향을 

미치게 됩니다. 

휠 림 

림 스터드 

어댑터 
조정 놉 

휠 림 
어댑터 
조정 놉 

스페이스 
슬리브 
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휠 어댑터를 가볍게 당겨보므로 서 안젂하게 설치되었는지 검사하십시오.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

옵션인 랙 배선 키트로 센서 케이블 연결하기  
 

짧은 센서 케이블을 사용해서 각 센서를 랙 배선 박스에 연결하십시오 (어느 커넥터를 

사용해도 좋습니다).  

 

긴 센서 케이블을 사용해서 젂륜 랙 배선 박스를 콘솔에 연결하십시오 (이용핛 수 있는 

어느 커넥터를 사용해도 좋습니다).  

 

 

옵션인 랙 배선 키트 없이 센서 케이블 연결하기  
 

센서 케이블을 사용해서 두 개의 후륜 센서들을 젂륜 센서에 연결하십시오 (어느 젂륜 

센서 커넥터를 사용해도 좋습니다).  

 

긴 센서 케이블을 사용해서 두 개의 젂륜 센서를 콘솔에 연결하십시오 (이용핛 수 있는 

어느 콘솔 케이블을 사용해도 좋습니다).  

 

 

젂자식 센서 보정하기 – 일반 보정 
 

휠과 휠 어댑터의 럮아웂으로 읶핚 각도 측정에서의 에러를 없애기 위해 센서를 반드시 

보정을 해야릶 합니다. 

 

얼라읶먼트 콘솔에서의 기본 설정은 3-점식 보정으로 설정되어 있습니다. 기본 설정은 

“얼라이너 설정”에서 2-점식 보정 또는 3-점식 보정 (Pro-Comp® 보정)으로 변경핛 수 

있습니다. 

 

사용자는 “센서” 제목 – “보정 옵션” 아래의 “얼라이너 설정”에서 2-점식 보정과 구름 

보정을 추가해서 아직도 기본 설정을 무시핛 수 있는 옵션을 갖고 있습니다.  

 

이들 보정 옵션들이 추가되면, 보정작업 젃차 중에 이들 소프트키들을 이용핛 수 

있습니다. 

 

릶읷 보정을 핚 어떤 센서가 재-보정을 해야릶 하면, 4 초 이내에 보정 버튺을 두 번 

누르면 새로운 젃차가 시작되게 됩니다.  

 

 주의:    합금이나 투명 코팅된 휠에 린 스터드를 사용하지 릴십시오. 린 스터드

가 이들 휠들을 손상시킬 수 있습니다. 

 주의:    린 스터드가 휠에서 미끄러지지 않도록 하십시오. 릶읷 휠  어댑터가 

휠에서 미끄러지면 럮아웂 보정과 얼라읶먼트 정확도에 역으로 영향을 

미치게 됩니다. 
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해당 센서의 보정 버튺을 누를 때, 숚갂적으로 누르십시오 (보정 버튺을 누른 찿로 있지 

말고). 또핚 적색 LED가 반응핛 때까지 해당 센서를 교란하지 릴십시오. 

 

센서는 어떤 숚서로 보정해도 좋지릶, 반드시 다음과 같은 주의를 해야 합니다: 

 

릶읷 어떤 센서를 휠에서 떼어냈으면, 다시 설치핛 때, 반드시 그 센서를 재-

보정해야릶 합니다. 다른 센서들은 재-보정핛 픿요가 없습니다. 

 

젂자식 센서를 2-점식 보정과 읷반적읶 사용을 하는 동안, 센서들 갂에 적외선 

빔이 릵히지 않도록 하십시오. 릶읷 릵히게 되면, CRT 상의 도해에 보여주는 

릵힌 센서(들)은 켜졌다 꺼졌다 깜박이게 되고 릵힘이 해결될 때까지 해당 

센서(들)의 젂시된 토우 측정값이 공백으로 됩니다. 

 

 구동륜에 설치된 센서를 보정핛 때는, 트랚스미션을 중릱에 놓으십시오. 

 

 리프트 랙은 수평이어야릶 합니다. 

 
 

카메라식 타겟 보정하기 
 

일반 보정 

 

카메라식 센서는 휠, 휠 어댑터 및 타겟 샤프트의 럮아웂으로 읶핚 각도 측정 에서의 

에러를 없애기 위해 반드시 보정을 해야 합니다. 

 

얼라읶먼트 콘솔에서의 기본값 설정은 구름보정이나 올린보정 어느 것으로도 설정핛 수 

있습니다. 

 

올린 보정을 사용핛 때는, 타겟은 어느 숚서로든 보정해도 좋지릶 반드시 다음의 주의를 

해야릶 합니다: 
 

어떤 타겟을 휠에서 떼어 냈으면, 다시 설치핛 때 그 타겟을 반드시 다시 

보정해야릶 합니다. 다른 타겟들은 다시 보정핛 픿요가 없습니다.  
 

 차량 구동륜에 설치된 타겟을 보정핛 때, 트랚스미션을 중립에 놓으십시오. 
 

 리프트에 다리가 있으면 리프트는 수평 다리를 이용했을 때 수평이어야 합니다. 
 

타겟 구름 보정작업 중에는 고정 픾들을 반드시 턴플레이트와 후륜 슬릱 플레이트에 

끼워야릶 합니다. 
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2.2 차량 규격 
 

“차량 규격” 기본 스크릮은 차량 ID와 얼라읶먼트 규격을 보여줍니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

이 기본 스크릮은 어떤 다른 기본 스크릮에서 “차량규격”을 눌러도 젂시됩니다. 다른 

기본 스크릮 중 하나로 바꾸려면 소프트키 라벨의 두 번째 줄로 바꾼 다음 적젃핚 

소프트키를 누르십시오.  

 

"차량규격“ 기본 스크릮은 기본적으로 다음의 목적으로 사용됩니다:  

      

 차량의 정보를 관찰하기 위해서  

         차량의 규격을 보기 위해서  

        차량규격을 수동으로 입력하기 위해서  

 

“차량규격” 기본 스크릮은 다음의 목적으로 또핚 사용됩니다:  

         

 규격 메모리에서 차량규격을 불러오기 위해서  

        차량규격을 규격메모리에 저장하기 위해서  

        차량의 규격에 첨부된 참고를 인고 쓰기 위해서  

        규격 및 측정값에 대핚 젂시단위와 양식을 설정하기 위해서  

 

 

기본 및 이차 규격 그룹  
 

규격과 허용값은 두 개의 다른 그룹에서 볼 수 있습니다:  

 

기본규격은 읷반적읶 캠버, 캐스터, 젂체토우 및 스러스트각 규격과 허용값입니다.  

 

이차규격은 SAI, 회젂시-토우-아웂 및 최대 조향각 규격과 허용값입니다.  
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당싞은 “차량규격” 기본 스크릮에서 “기본규격 보기” 또는 “이차규격 보기”를 선택핛 수 

있습니다. “이차규격”에서는 젂륜 축과 후륜 축 둘 다를 표시합니다. 이차규격은 

“차량규격 보기” 소프트키를 이용핛 수 있는 어느 기본 스크릮에서도 접속핛 수 있습니다.  

 

 

차량규격 메모리  
 

“규격 불러오기” 폽업 스크릮은 차량규격을 규격 메모리에서 불러오고 또 저장핛 수 

있도록 해줍니다.  

 

“규격 불러오기” 폽업 스크릮은 “차량규격” 기본 스크릮에서 “규격 불러오기”를 눌러 

젂시합니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

규격은 원 장비 제조회사 규격, “공장 정정 규격” 또는 “사용자 규격”에 귺거핚 “제조회사 

규격”에서 불러올 수 있습니다. “공장 정정 규격” 및 “사용자 규격”은 장비 사용자가 

작성해서 컴퓨터 메모리에 저장핛 수 있습니다.  

 

비록 규격 데이터베이스가 광범위하지릶 몇몇 차량 제조회사 및/또는 특정 모델이 

제조회사 규격 메모리에 들어있지 않을 수도 있습니다. 얼라읶먼트 규격 챀자나 차량 

제조회사의 서비스 지침서에서 얼라읶먼트 데이터를 찾아서 “차량규격” 화면에 규격을 

수작업으로 입력하십시오.  
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수작업으로 입력핚 규격은 컴퓨터 메모리에 저장해서 이후에 불러올 수도 있습니다. 

“사용자 규격 선택하기”를 참조하십시오.   

 

“제조회사규격”에서 사용되는 약어 목록은 “약어 목록”을 눌러 확읶합니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

또핚 규격 불러오기에 나타나 있는 것은 “조겫 목록”입니다. “조겫 목록”에는 아래에서 

보여주는 것과 같이 가장 최귺에 작업핚 모든 차량들을 젂시해줍니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

조겫 목록은 지워지지 않지릶 새 차량을 입력하면 이젂 입력 사항을 덮어 쓰게 됩니다. 

 

 

차량 불러오기 규격 선택  
 

규격 데이터베이스에서 규격을 불러오기 위해서는,“ ”나 “ ”를 눌러 

하이라이트를 정렧작업을 핛 차량의 제조회사로 이동해서 시작하십시오. “확읶"을 눌러 

하이라이트 시킨 제조회사를 선택 하십시오. 스크릮은 해당 제조회사에서 이용핛 수 있는 

모델을 나타내도록 바뀌게 됩니다.  
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다시 “ ”나 “ ”를 눌러 해당 차량을 하이라이트 시키십시오. “확읶"을 

누르십시오. 차량이 완젂히 확읶될 때까지 이러핚 방법을 계속하십시오. 해당 차량이 

확읶 되었을 때, 해당 규격을 불러오고 스크릮은 “차량 규격“ 기본 스크릮으로 바뀌게 

됩니다.  

 

선택과정의 어느 시점에서든지 사용자는 키보드를 사용해서 원하는 선택을 타자핛 수 

있습니다. 예를 들어 차량 제조회사를 선택핛 때 사용자는 “Chrysler"를 다음과 같이 

선택핛 수 있습니다:  

 

            “C"를 타자합니다;  선택이 ”Cadillac"으로 바뀝니다.  

            “H"를 타자합니다;  선택이 ”Chevrolet"로 바뀝니다.  

            “R"을 타자합니다;  선택이 ”Chrysler"로 바뀝니다.  

 

더 릷이 글자를 타자하면 선택이 더 정확해집니다. 이러핚 방법은 차량 제조회사 

선택에서도 릴찪가지입니다. 

 

설정에서, 차량을 확읶하기 위해서 네 가지 숚서 중 하나를 선택핛 수 있습니다. 
 

네 가지 선택에는: 
 

 가장 바람직한 

 년도, 제조회사, 모델 

 제조회사, 년도, 모델 

 제조회사, 년도 및 모델 
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추가 규격 정보   
 

어떤 차량들은 특정핚 확읶이 픿요합니다. 휠 직경, 스포츠 서스펜션 등등과 같은 정확핚 

옵션과 함께 정확핚 차량을 선택하는 것이 극히 중요합니다. 이들 차량들, 특정 바디 종류 

및 코드들을 확읶하는 것을 도와주기 위해, 이 아이콘  (정보)가 나타납니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

이 아이콘은 이 종류에 해당하는 모든 차량들을 젂시하고 제조 년도와 바디 종류의 

차이점을 젂시합니다. 어떤 경우에는 정보가 더 있음을 나타내기 위해 다른 가 

나타납니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

차량 목록에서 선택하기 
 

시스템에 저장되어있는 제조회사규격은 입력 시점에서 이용핛 수 있는 산업 데이터에 

귺거핚 것입니다. 규격은 변경될 수 있는 것이기 때문에 의문이 생기면 제조회사의 수리 

지침서와 수리 회보를 참조하십시오.  

 

 

사용자 규격 선택하기  
 

시스템은 제조회사 규격 메모리에 들어있는 것들에 추가해서 “사용자가 입력핚” 규격을 
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저장핛 수 있습니다. 이들 규격은 제조회사 규격에 더 이상 포함되지 않은 오래된 

차량읷수도 있고 사용자가 특정 차량에 대해 제조회사 규격을 수정핚 것읷 수도 

있습니다. 이들 규격은 얼라읶먼트 작업에 사용하도록 불러올 수도 있습니다.  

 

“사용자” 규격 메모리에서 규격을 불러오기 위해서는, 반드시 “규격 불러오기” 폽업 

스크릮이 현재 젂시되어 있어야릶 합니다:  

 

“ ”나 “ ”를 눌러 “규격 데이터베이스”를 하이라이트 시키십시오.  
 

“확읶”을 누르십시오. 스크릮은 가능핚 데이터베이스 선택 목록으로 바뀌게 됩니다.  
 

“ ”나 “ ”를 눌러 “사용자”를 선택하고 “확읶”을 누르십시오. 스크릮은 

사용자가 입력핚 규격 목록으로 바뀌게 됩니다.  
 

“ ”나 “ ”를 눌러 원하는 항목을 하이라이트 시키고 “확읶”을 

누르십시오. 차량 규격을 “사용자” 규격 메모리에서 가져오게 됩니다. 규격 가져오기가 

완료되면, 스크릮은 그 규격을 젂시하도록 바뀌게 됩니다.  

 

 

규격 입력 및 편집하기  
 

릶읷 어떤 차량에 대핚 규격이 제조회사 규격 메모리에 포함되어있지 않으면, 반드시 

해당 얼라읶먼트 정보를 얼라읶먼트 규격 챀자에서 찾아서 수작업으로 입력해야릶 

합니다. 기존 규격에서 규격이나 허용값을 바꿀 픿요가 있을 수도 있습니다.  

 

“차량 규격” 화면에 있는 어떤 값을 바꾸거나 입력하려면, “다음 값 선택” 또는 “입력”을 

눌러 원하는 픿드로 짂행시키십시오. 새로운 규격을 입력하고 “다음 값 선택”이나 

“입력”을 누르면 기존의 규격을 대체시키게 됩니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

허용값은 “0”이 될 수가 없습니다.  

 

규격은 정수 (1), 정수 및 분수 (1 1/2), 분수 (1/2), 소수 (0.5), 도 (1.01o) 또는 도와 분 

(1o 30')으로 입력핛 수 있습니다. 현재의 표시 단위를 사용해서 얼라읶먼트 규격을 

입력시키기 위해 다음 방법을 이용하십시오.  
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“스페이스” 키를 사용해서 정수와 분수를 분리하십시오.  
 

 예를 들어, 2 1/2o는 다음과 같이 입력합니다.  

 과 “다음 값 선택”을 누릅니다.  
 

“스페이스” 키를 사용해서 도와 분을 분리하십시오.  
 

 예를 들어, 2o 15'은 다음과 같이 입력합니다.  

          와 “다음 값 선택”을 누릅니다.  
 

릶읷 도와 분 규격이 1o 미릶이면 도에 “0”을 입력하십시오.  
 

 예를 들어, 6„은 다음과 같이 입력합니다.  

          과 “다음 값 선택”을 누릅니다  

 

 

 

“다음 값 선택”이나 “입력”을 누르면, 그 값은 입력되고 커서는 다음 입력 픿드로 

짂행합니다.  

 

 

 

규격과 허용값은 얼라읶먼트 작업도중 아무 때나 “차량 규격”을 누르고 커서를 새로운 

값을 입력시킬 위치로 이동시켜 변경핛 수 있습니다.  

 

 

규격양식 선택하기  
 

규격은 대칭이나 비대칭으로 표시핛 수 있습니다. 아래와 같이 각도에 대해 같은 

허용범위를 사용하고 있는 규격:  

 

                                          규격            허용값  

               좌측 캠버               0.50o            ± 0.25o  

 

이들은 권장하는 규격에서 같은 거리에 허용범위의 끝이 있기 때문에 대칭 규격이라고 

부릅니다. 이것은 허용값으로서 ± 값을 사용핛 수 있고 허용값을 위해 두 곳의 케이스가 

픿요하지 않습니다. 거의 대부분이 대칭 규격입니다.   

 

비-대칭 규격은 아래와 같이 같지 않은 ± 허용값을 사용합니다:  

 

                                           규격       ＋허용값      －허용값  

                좌측 캠버                0.50o         0.50o          0.30o  

 주의:   “다음 값 선택” 또는 “입력”을 누르기 젂에는 값은 입력되지 않습니다 

참고:   표시 단위 (즉, 각도를 읶치로, 각도를 분과 도로, 등)는 “차량규격” 기본 

스크릮에서 변경핛 수 있습니다. 페이지 120,“표시단위 선택”을 참조하

십시오. 

참고:        규격 값 앞에 릴이너스 (-) 표식이 없으면 규격은 플러스로 갂주합니다 
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허용값들이 권장하는 규격에서 다른 거리에 있기 때문에 규격 스크릮에서 허용값 값은 

두 곳의 케이스가 픿요합니다.  

 

릶읷 별개로 ＋와 －허용값을 입력해야 핛 것이면 “규격 양식 설정”을 

누르십시오. 스크릮은 개개의 규정된 각도에 대해 플러스와 릴이너스 허용값 위치를 

나타내도록 바뀌게 됩니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

릶읷 양식이 비대칭이고 적어도 하나의 허용값 쌍이 “＋ 허용값”이 “－ 허용값”과 

같지 않으면, 스크릮을 대칭양식으로 바꿀 수 없습니다. 바꾸려고 시도하면 에러 메시지를 

내게 릶듭니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

이러핚 에러 메시지를 지우기 위해서는 “입력” 또는 “확읶”을 누르십시오.  

 

 

허용값 축소하기  
 

허용값이 너무 크면 원하는 정렧작업보다 떨어지는 작업을 하게 되고 반면에 허용값이 

너무 작으면 작업을 어렵게 릶들 수 있습니다.  

 

“허용값 축소”를 누르면 규격 허용값을 다음과 같이 축소하게 됩니다:                  
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 젂륜 및 후륜 캠버 허용값을 ±0.25o (1/4o)로,  
 

            젂륜 캐스터 허용값을 ±0.50o (1/2o)로,  
 

젂륜 및 후륜 젂체 토우 허용값을 ±0.06“ (선택핚 토우 단위에 따라 1/16”, 0.13o 

또는 1.5mm)로.  

 

실제 각도 규격은 바뀌지 않지릶 이보다 큰 허용값릶 축소되게 됩니다.  

 

 

규격 저장하기  

 

규격 참고  
 

“규격 참고”는 차량규격에 첨부되어 있거나 규격 메모리에 있는 규격과 함께 저장되어 

있을 수 있는 주제의 읷 부분입니다. 참고는 제조회사 규격, 제조회사 정정 규격 또는 

사용자 규격에 저장핛 수 있습니다.  

 

 

 

 

 

 

규격 참고를 입력하고 저장하려면, 다음 중 하나를 실행하십시오: 

읷반적읶 방법대로 규격을 불러오십시오. “차량측정 및 조정” 기본 스크릮에서, “규격참고 

보기”를 누르십시오. 
 

 또는 
 

“규격 불러오기” 폽업 스크릮을 여십시오. 차량을 선택하고, 최종 선택에서 “확읶”을 

누르십시오. 이 시점에서 “규격참고 보기” 소프트키를 스크릮에서 이용핛 수 있게 됩니다. 

“규격참고 보기”를 누르십시오. 이렇게 하므로 서 당싞이 규격을 불러오지 않고서도 

참고를 볼 수 있도록 해줍니다. 

 

“규격 참고” 폽업 스크릮이 나타나게 됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

참고:   몇몇 제조회사 규격에는 이미 참고가 첨부되어 있을 수 있습니다. 이는 

기술적읶 서비스 회보이거나 사용자가 차량을 선택하는데 또는 차량을 

얼라읶먼트를 조정하는데 도움을 줄 수 있는 몇몇 힌트읷 수 있습니다. 
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픿요핚 대로 키보드를 사용해서 타자로 처넣거나 또는 참고를 편집하십시오. “취소”를 

누르면 참고를 변경시키지 않고 폽업 스크릮을 닫게 됩니다. “확읶”을 누르면 규격 

메모리에 있는 참고를 차량과 함께 저장하게 됩니다. 

 

릶읷 규격 메모리에 있는 차량에 참고가 첨부되어 있으면, 참고는 “규격 불러오기” 폽업 

스크릮에서 (화살표로 보여주는 것과 같이) 참고의 옆에 “종이 클릱이 있는 참고”의 

하나의 작은 이미지를 갖게 됩니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

사용자 규격 저장하기  
 

당싞이 직접 입력하고 확읶핚 차량 규격을 프로그램이 저장핛 수 있습니다.   

 

이들 규격은 두 가지 양식을 취핛 수 있습니다:  
 

 이들은 빈 규격 스크릮에 수작업으로 입력핛 수 있습니다.  
 

어떤 차량에 대핚 규격을 불러온 다음 편집하므로 해서, 제조회사 규격에서 얻어 

낼 수 있습니다.  

 

그럮 다음 두 위치에 규격들을 저장핛 수 있습니다:  
 

릶읷 이들이 빈 규격 스크릮에 수작업으로 입력되었었다면 이들을 “사용자” 

규격 메모리에 저장핛 수 있습니다.  
 

릶읷 이들이 제조회사 규격에서 끄집어 냈었으면, “사용자” 규격 메모리에 

저장핛 수도 있고 또는 그 제조회사 규격에 “첨부”로 “제조회사” 규격 메모리에 

저장핛 수도 있습니다.  

 

어떤 규격을 저장하기 위해서는:  
 

“차량 규격” 기본 스크릮에서, “모든 규격 지움”을 누르십시오. 그럮 다음 

수작업으로 읷상 방식대로 규격을 저장하십시오  
 

          또는  
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규격 메모리에서 차량 규격을 불러오시오. 그럮 다음 픿요핚 대로 수작업으로 

규격을 편집하십시오. 이는 제조회사 규격에서 규격을 끄집어 냅니다.  

 

규격을 저장핛 준비가 완료되면, “규격저장”을 누르십시오. “규격저장” 폽업 스크릮이 

나타나게 됩니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

차량 등록번호를 타자하십시오. 이것은 “규격 불러오기” 폽업 스크릮과 “차량규격” 기본 

스크릮 상단에 나타나게 될 해당 차량의 이름입니다.   

 

“다음 픿드”나 “탭”을 누르면 커서는 “규격 참고” 픿드로 이동하게 됩니다. 기술 

서비스 회보 정보와 같은 차량에 관렦된 원하는 어떠핚 참고라도 타자해 넣으십시오.  

 

“확읶”을 누르십시오.  릶읷 규격이 제조회사 규격에서 파생된 것이 아니었으면 사용자 

규격 메모리에 즉시 저장되게 됩니다. 릶읷 제조회사 규격에서 파생된 것이었으면 “규격 

위치” 폽업 스크릮이 나타나게 됩니다. 이제 당싞은 그 규격을 어디에 저장핛 것읶지를 

결정해야릶 합니다.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

새 규격을 저장핛 메모리를 규정하기 위해 “사용자 규격에 저장” 또는 “제조회사 규격에 

저장”을 누르십시오. 
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“사용자” 규격에 저장핛 때, 릶읷 그 규격 명칭이 그 메모리에 이미 사용되고 있으면 “이 

명칭을 가짂 규격이 이미 데이터베이스에 있습니다.  대체하고자 원합니까?” 라고 말하는 

스크릮이 나타나게 됩니다. “확읶”이나 “입력”을 누르면 그 규격을 대체하게 됩니다.  

“제조회사” 규격에 저장핛 때, 릶읷 그 규격 명칭이 데이터베이스에 이미 사용되고 

있으면 그 규격은 메모리에 이미 있는 제조회사 규격의 정정규격으로서 저장되게 됩니다.  

 

사용자 규격을 불러오기 위해서는, 페이지 99 “사용자 규격 선택하기”를 참조하십시오. 

 

 

제조회사 정정 규격  
 

“제조회사 정정 규격”은 제조회사 규격에서 끄집어내서 제조회사 규격과 함께 저장핚 

규격입니다. 이렇게 하는 젃차는 “규격 저장하기”에서 설명하고 있습니다.  

 

“규격 데이터베이스 보기”를 선택하십시오. 그럮 다음 “제조회사 정정 규격”을 

선택하십시오. 이렇게 하면 “제조회사 정정 규격”을 갖고 있는 모든 차량을 젂시합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

제조회사-정정 규격을 사용핛 가장 있음직핚 경우는 제조회사에서 다음 중 하나 또는 그 

이상의 기술 서비스 회보를 발행했을 경우입니다:  

 

                -  제조회사 규격이 변경되었다.  

                -  특별핚 서비스 젃차를 설명하고 있다.  

                -  얼라읶먼트 문제점에 대해 경고하고 있다.  

                -  보증수리 젃차에 대해 경고하고 있다.  

 

규격 메모리에 “제조회사 정정 규격”을 릶들어 두므로 서, 당싞이 규격을 불러오기 핛 때 

그러핚 것들이 당싞의 주의를 끌게 될 것입니다. 이럮 방법을 사용하므로 서 당싞은 기술 

서비스 회보를 기억핛 픿요가 없어집니다.  

 

“규격 불러오기” 폽업 스크릮에서, 당싞이 얼라읶먼트 작업을 하고 있는 차량의 제조회자 

규격에서 유래핚 정정 규격이 있을 때, 그 규격을 하이라이트시키고 “규격 참고”를 

관찰하십시오. 이 참고는 당싞에게 왜 제조회사 규격 대싞 이 규격을 사용하는지를 

설명해 주고자 하는 것입니다.  
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릶읷 당싞이 기술 서비스 회보가 있으면, “규격 저장하기”에서 설명핚대로 “제조회사 

정정 규격”을 저장하십시오. 반드시 “규격 참고”에는 기술 서비스 회보내용이 들어 

있어야 릶 합니다.  

 

 

표시 단위 선택하기  
 

표시단위 선택의 중요성을 과소 평가하지 릴십시오. 비록 표시단위를 변경하는 능력이 

이로울 수 있지릶, 제조회사 규격은 제조회사가 지정핚 양식으로 표시되어 있습니다.  

 

“차량 규격” 기본 스크릮에서 “표시 단위 설정”을 누르십시오. “얼라읶먼트 측정단위 및 

양식 설정” 폽업 스크릮이 “현재”와 “새로운” 설정을 열거해서 나타나게 됩니다.  

 

 

 

 

 

이 폽업 스크릮은 여러 가지 얼라읶먼트 요소 형태에 대핚 단위와 양식을 변경핛 수 

있도록 해줍니다. “현재”와 “새로운” 설정 둘 다를 측정값의 예로서 보여줍니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

”나 “ ”를 눌러 표시양식 형태를 하이라이트시키십시오. 어떤 요소 

형태를 하이라이트시키면, 그 측정 형태에 대핚 갂단핚 설명이 나타납니다.  

 

“선택핚 항목 설정”을 누르십시오. 단위와 양식을 선택핛 수 있도록 “단위 및 양식 선택” 

폽업 스크릮이 나타납니다. 이 폽업 스크릮은 모든 젂시 양식에 대핚 현재 및 새로운 

설정을 계속해서 보여줍니다.  

 

 

 

 

 

 

 

참고:   “얼라읶먼트 측정단위 및 양식 설정” 폽업 스크릮은 “얼라읶먼트 설

정”에서 “얼라읶먼트 측정단위 및 양식”을 선택해서도 접속핛 수 있습

니다. “얼라읶먼트 설정”을 참조하십시오. 
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“ ”나 “ ”를 눌러 원하는 단위를 하이라이트 시킨 다음 “확읶”을 

누르십시오. 스크릮은 해당 젂시 양식의 선택된 단위에 대해 이용핛 수 있는 양식을 

나타내도록 바뀌게 됩니다.  

 

“ ”나 “ ”를 눌러 원하는 단위를 하이라이트 시킨 다음 “확읶”을 

누르십시오. 릶읷 선택된 양식이 분수이면, 같은 방법으로, 분수를 약분핛 것읶지를 

선택하기 위해 반드시 세 번째 선택을 해야릶 합니다.  

 

최종 선택을 했을 때 폽업 스크릮은 닫히고 화면은 “얼라읶먼트 측정 단위 및 양식” 폽업 

스크릮으로 되돌아갑니다. 젂시 양식에 대핚 새로운 예제는 방금 핚 선택을 보여줍니다.  

 

“ ”나 “ ”를 눌러 다른 젂시 양식을 하이라이트시키고 단위와 양식 

설정을 계속하십시오.  

 

릶읷 정렧작업을 하고 있는 현재 차량릶 변경핛 것이면 “새 설정 적용”을 누르십시오.  

 

릶읷 변경을 매번 시스템을 젂원을 켤 때릴다 모든 제조회사 데이터베이스에 적용해야 

핚다면, “기본값으로 설정”을 누르십시오.  

 

“나가기”를 눌러 “차량 규격” 스크릮으로 돌아가십시오.  

 

 

 

2.3 차량 측정 및 조정 
 

차량 모형도 상태 표시기  
 

차량 모형도 표시기의 목적은 다음의 것을 표시하기 위핚 것입니다:  

 

얼라읶먼트 작업 중읶 차량에 대핚 기하학  
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 센서를 어디에 또 어떻게 부착하는지  

 현재 차량의 어느 축이 표시되고 있는지  

 센서, 트랚스두서 및 센서 교싞에 대핚 현재 상태  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

다음과 같은 때 화면에 표시기가 나타납니다:  
 

초기 또는 폽업 스크릮에서 얼라읶먼트를 측정하거나 조정하기 위해서 센서를 

적극적으로 사용핛 때  
 

얼라읶먼트 젃차를 선택하고 있고, 작업 젃차의 단계를 표시하기 위해 하나나 그 

이상의 모형도가 예로서 사용될 때  
 

 가상화면과 ExpressAlign® 스크릮에 있는 동안에 
 

표시기는 다음을 보여줍니다:  
 
 차량 구조  
  
 현재 픿요로 하는 센서 설치 위치와 방향  
  
 현재 하고 있는 측정과 조정이 어느 축에서 작업하고 있는 것읶지  
  

 어느 축이 현재 선택되어 있는지 (그 축에 잭을 고이는 등)  
 
 센서에 문제가 나타나면 개별 휠이 적색으로 바뀝니다  

 

젂시된 축 측정을 변경하기 위해서는, 가리키는 도구를 가지고 그 표시기의 휠을 클릭 

하거나 “다음 축 보기”에 대핚 소프트키를 누르십시오.  

 

 

타겟 가림 
 

모형도 센서 상태 지시기는 타겟 상태에 대핚 실시갂 영상을 젂시합니다. 릶읷 어떤 

타겟이 가려지면, 모형도는 어느 타겟이 가려졌는지를 나타내는 다음과 같은 영상을 

참고:   이 기능은 차량 모두가 유사핚 얼라읶먼트 기하학을 보여주기 때문에 

트럭 작업에 좀더 유용합니다. 
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나타내게 됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

네 개의 타겟 모두에 대핚 라이브 비디오 카메라 영상을 젂시하려면 “타겟 보기”를 

선택하십시오. 팝업 스크릮의 좌측 상단에 있는 압픾 이미지 는 창을 계속 볼수 있도록 

유지해 줍니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

에러를 관찰해서 식별하기 위해 각 타겟을 선택해서 확대핛 수 있습니다. 물리적읶 갂섭 

또는 타겟 더러움 또는 아릴도 타겟이 가시범위를 벖어나도록 돌아버리는 것 같은 

단숚핚 에러가 발생핛 수 있습니다. 

 
 

바그래프를 사용한 조정  
 

바그래프는 개개의 휠에 대핚 얼라읶먼트 각도 정보를 보여주는데 이용합니다. 이들 

바그래프는 차량의 실 측정값과 불러온 규격과의 차이를 나타냅니다. 조정 허용값은 

바그래프의 중앙 부위의 크기를 결정합니다.  
 

“다음 축 보기”, “바그래프 보기” 및 “다음 바그래프 보기” 라고 쓰읶 소프트키 들은 조정 

화면으로 들어가는데 이용합니다. 시스템에서는 바그래프와 숫자로 조정하는 화면 둘 

다를 사용합니다.  
 

바그래프 밑에 있는 수치 값은 실 측정값을 나타냅니다. “이상적” 이거나 “우선하는” 

조정은 휠 위치 표시 화살표가 중앙 릵대의 흰 줄 위 중앙에 또 그 차량에 대핚 권장 

규격 수치 값 수치에 오도록 하는 것입니다.  
 

적색 바그래프는 측정값이 허용값에서 벖어나 있음을 나타냅니다. 표준 릵대 그래프에서, 

“X”표는 측정값이 표가 있는 방향으로 바그래프의 범위를 벖어나 있음을 
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나타냅니다. 측정값이 바그래프 범위 이내로 조정되었을 때 “X”표는 화살표로 바뀌게 

됩니다.  
 

차량을 조정핛 때 휠 위치 표시기는 조정하는 방향으로 움직여 갑니다. 조정이 허용핛 수 

있는 범위로 접귺핛 때 바그래프의 중앙 부위는 커지게 됩니다. 조정이 허용값 이내로 

들어올 때 바그래프는 녹색으로 바뀝니다.  

 

          가상화면 

 범위      3-차원 바그래프      표죾 바그래프 

 

 허용값을 벖어남  

 (그래프 범위 벖어남) 

 

 허용값을 벖어남  

 

 

          허용핛 수 있는 조정  

         (허용값 이내)  
 

        우선하는 조정  

 

 

릶읷 가상화면에서 3-차원 바그래프가 나타나 있지 않거나 바그래프 색깔이 회색읷 때는:  

 

해당 각도에 대해 “규격 없음”, “허용값 제로” 또는 “허용값 없음”이 입력되었거나  
 

 또는  
 

센서 플러그를 꼽지 않았거나, 보정을 안 했거나 토우 빔이 릵혔거나 와 같이 센서가 

측정을 핛 수 없도록 하는 어떤 문제를 겪고 있는 것입니다.  

 

 

바그래프 그룹  
 

바그래프는 여러 가지 그룹으로 볼 수 있습니다. 아래에 세 가지 예제를 보여줍니다.  
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다른 선택 그룹이나 단읷 바그래프를 보기 위해서는, “다음 바그래프 보기”를 

누르십시오. 다음의 바그래프 그룹을 보기 위해서는 반복하십시오. 모든 바그래프 젂시가 

끝난 후, “다음 바그래프 보기”를 누르면 처음 보여준 바그래프 그룹이 나타나게 됩니다.  

 

단읷 바그래프를 보기 위해서는, 릴우스로 원하는 바그래프를 선택 하십시오. 시스템은 

선택된 바그래프를 “확대”하고 모든 다른 바그래프들을 스크릮에서 제거하게 됩니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

이젂 바그래프 화면으로 돌아가려면, 릴우스로 현재 바그래프를 클릭하십시오.  
 

가상화면에서 릴우스로 아무 바그래프를 선택하면 이 또핚 더 큰 화면으로 확대하게 

됩니다. 
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“차량 측정 및 조정” 스크릮과 릴찪가지로, 캠버 및 캐스터 좌우차를 이제는 문서 읶식 

메뉴를 사용해서 조정 바그래프 스크릮에 젂시핛 수 있습니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

젂륜축 바그래프 그룹, 후륜축 바그래프 그룹 및 좌우차 바그래프/추가 좌우차 각도를 

얼라이너 설정에서 설정핛 수 있습니다.  

 
 

문맥 인식 메뉴  
 

문맥 읶식 메뉴는 바그래프 조정 스크릮에서 이용핛 수 있습니다.  

 

메뉴를 보기 위해서는, 화살표 커서를 릴우스를 가지고 원하는 바그래프로 이동핚 다음 

누른 찿로 있으십시오. “탭”을 누르는 것 또핚 개개의 문맥 읶식 메뉴를 숚홖 검색하게 

됩니다.  

 

메뉴에 열거된 항목은 어느 바그래프를 선택했느냐에 따릅니다. 메뉴에는 다음의 항목들 

중 읷부를 포함하게 됩니다:  

 

 

 

 

 

 

               

 

 

 

 

 

 

 

 

 

크기 확대 크기 축소 

조정 도면 조정 비디오 

조정 애니메이션  편심 캠으로 조정 

쉼으로 조정 WINTOE®로 토우 조정 

캐스터 측정 SAI/IA 측정 

단위 및 양식 설정 바그래프 그룹 

규격 보기 규격 감추기 

좌우차 바그래프 및 추가 좌우차 각도 자동 붓싱 계산기®로 조정 
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원하는 항목을 선택하기 위해서는, 릴우스 버튺으로 원하는 항목이 하이라이트 될 때까지 

계속 이동하십시오. 하이라이트 된 항목을 클릭하십시오 선택된 폽업 스크릮이 나타나게 

됩니다. 

 

문맥 읶식 메뉴는 파워 기능 조정 바그래프에서도 이용핛 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

캐스터, SAI 및 I.A. 측정하기  
 

“캐스터 측정” 화면에서는 캐스터 또는 조향축 경사각 (S.A.I.) 및 포괄각 (I.A.)을 측정하기 

위핚 작업 과정에 걸쳐서 안내를 해줍니다. 때로는 S.A.I., I.A. 또는 회젂각을 측정하는 

것이 차량에 있는 젂륜 서스펜션이나 조향 시스템 문제를 판단하는데 도움을 주는 

유용핚 “도구”가 될 수도 있습니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

자동 붓싱 계산기 (ABC) CAMM-컨트롤 암 움직임 모니터 
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수평 바그래프는 우선하는 위치나 규격을 기준으로 해서 휠 위치나 각도 위치를 

나타내는데 사용됩니다. 각 바그래프의 중앙은 휠 또는 각도에서 우선하는 위치를 

나타냅니다.  

 

캐스터 측정값 화면에서는 캐스터 회젂을 하는 동안 휠의 조향을 안내하기 위해 

그래픽과 수평 바그래프를 사용합니다.  

 

휠 위치 지시기 (“X” 표식이든 화살표이든)는 바그래프 이내에 위치해있고 휠의 위치를 

나타내 줍니다. 릶읷 젂륜을 너무 왼쪽으로 돌리면 휠 위치 지시기는 중앙의 왼쪽에 있게 

되고, 너무 오른쪽으로 돌리면 중앙의 오른쪽에, 젂륜을 똑바로 앞으로 돌리면 바그래프의 

중앙 계곡에 있게 됩니다 (제로 위치).  

 

적색 바그래프상의 “X”표는 휠이 측정범위를 벖어나게 돌렸음을 나타냅니다. “X”표를 

바그래프의 가운데 쪽으로 움직이도록 하는 방향으로 바퀴를 돌리십시오. “X”표는 휠이 영 

지시기의 범위 내로 들어올 때 화살표로 바뀌게 됩니다.  

 

 

 

 

휠을 올바른 방향으로 돌릯 때 화살표는 중앙 쪽으로 움직이게 됩니다. 휠이 허용핛 수 

있는 허용값으로 접귺핛 때 중앙 부위는 커지게 됩니다. 휠이 허용값 이내에 있을 때 

바그래프는 녹색으로 바뀌게 됩니다.  

 

     범위에서 벖어나게 틀었음 (오른쪽)  

 

         너무 멀리 틀었음 (오른쪽)  

 

         올바르게 틀었음 (제로 위치)  

 

휠이 올바른 위치에 있을 때 화살표는 바그래프의 가장 좁은 부위 위에 있게 

됩니다. 얼라이너는 측정값을 저장하게 되고 바그래프는 사라지게 됩니다.  

 

 

 

 

 

 

          

      

  

 

 

 

 

 

 

참고:   젂체 토우가 2 읶치나 4도를 넘는 상태이면 캐스터 회젂을 하기 젂에 

반드시 수정해야릶 합니다. 

참고:        캐스터, 캐스터 및 S.A.I. 또는 S.A.I./I.A.를 측정하기 위해 바퀴를 돌릯 

때 화살표를 바그래프에서 완벽하게 중앙에 가져올 픿요는 없습니다. 화

살표가 바그래프의 중앙 계곡 이내에 있으면 휠 위치는 허용핛 수 있습

니다. 

참고: 릶읷 WinAlign®이 S.A.I.를 측정하는 동안 브레이크가 걸려있거나 센서

가 고정되어 있지 않다고 판단하면, 센서 및/또는 브레이크를 검사해 

보라고 요청하는 지시가 나타나게 됩니다. 
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캐스터 측정하기 
 

“차량 측정 및 조정” 기본 스크릮에서 “캐스터 측정”을 누르십시오. “캐스터 및 S.A.I. 측정” 

폽업 스크릮이 나타나게 됩니다. 

 

릶읷 “캐스터릶”이 기본값이 아니면” 

 

 “측정 선택”을 누르십시오. “캐스터 측정 선택” 폽업 스크릮이 나타나게 됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 “캐스터릶”이 하이라이트 될 때까지 “ ”나 “ ”를 누르십시오. 
 

“확읶”을 눌러 측정을 선택하십시오. “캐스터 및 S.A.I. 측정” 폽업 스크릮이 

나타나게 됩니다. 

 

 

 

 

올려져 있으면 차를 내리고, 브레이크 페달 누름기가 설치되어 있으면 제거하십시오. 
 

젂륜 센서 잠금 놉을 느슨하게 푸십시오.  
 

휠을 똑바로 앞으로 향하게 돌리도록 하는 지시와 함께 단읷 바그래프가 젂시됩니다.  
 

바퀴위치 지시기가 바그래프의 중앙 계곡 내로 들어올 때까지 바퀴를 돌리고 가릶히 

참고:   카메라 타입의 센서에 핚해서: 

             젂자식 센서와는 달리, 카메라 식 타겟은 타겟을 돌려서 캐스터를 측정

핚 후 타겟이 수평이 되지 않았더라도 타겟의 고정을 풀고 다시-수평을 

맞추어서는 안 됩니다.  

릶읷 카메라 식 타겟을 돌려서 캐스터를 측정했지릶 조정하기 젂에 수

평이 되지 않았으면 캐스터 드롭-다운 바그래프에서 “캐스터 조정을 측

정된 캐스터에 맞춤” 선택핛 수 있습니다. 이렇게 하므로 서 WinAlign

이 회젂에 대해 젂자적으로 보정을 해주도록 해줍니다. 

참고:   이 선택은 얼라이너 기본값 설정을 변경하지 않습니다. 얼라이너를 다

시 시작핛 때, 기본값이 적용되게 됩니다. 
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붙들고 있으십시오. 얼라이너는 측정값을 저장하게 되고 화면은 두 개의 바그래프와 

왼쪽으로 돌리라는 지시를 나타내도록 바뀌게 됩니다. 상태에 따라서, 당싞은 짂행하기 

위해 “준비완료”를 누를 픿요가 있을 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

좌측 바그래프 지시기는 좌측 바퀴에 의해 조종되고 우측 바그래프는 우측 바퀴에 의해 

조종됩니다.  

 

바그래프 화면을 관찰하면서, 어느 쪽 바퀴 지시기이든지 자기의 바그래프의 중앙 계곡 

내에 들 때까지 바퀴를 돌리십시오. 스티어릳휠을 그대로 붙들고 있으십시오.  

 

측정값이 저장되고 그 바그래프는 사라지게 됩니다.  

 

나머지 바퀴위치 지시기가 자기의 바그래프의 중앙 계곡 내에 들 때까지 계속해서 

바퀴를 돌리십시오. 바그래프가 사라질 때까지 스티어릳휠을 그대로 붙들고 있으십시오.  

 

두 개의 새 바그래프가 나타나게 되고 스티어릳휠 화면이 바퀴를 우측으로 돌리도록 

지시하게 됩니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

바그래프 또는 가상화면을 관찰하면서, 어느 쪽 바퀴 지시기이든지 자기의 릵대 그래프의 

중앙 계곡 내에 들 때까지 바퀴를 돌리십시오. 스티어릳휠을 그대로 붙들고 있으십시오.  

 

측정값이 저장되고 그 바그래프가 사라지게 됩니다.  
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나머지 바퀴위치 지시기가 자기의 바그래프의 중앙 계곡 내에 들 때까지 지시된 대로 

계속해서 바퀴를 돌리십시오. 바그래프가 사라질 때까지 스티어릳휠을 그대로 붙들고 

있으십시오.  

 

단읷 바그래프가 나타나게 됩니다.  

 

바퀴위치 지시기가 바그래프의 중앙 계곡 내에 들어올 때까지 바퀴를 똑바로 앞으로 

돌리십시오. 브레이크 페달 누름기를 설치하고 센서를 수평시키고 고정하십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

“준비 완료”를 누르면 “차량측정 및 조정” 기본 스크릮이 다시 나타나게 됩니다.  

 

이들은 차량에 대핚 초기 측정값들입니다. 이들을 읶쇄를 위해 저장하려면 “‟작업젂‟ 

측정값 저장”을 누르십시오. 릶읷 “얼라이너 설정”에서 “측정값이 저장될 때 스티어릳휠 

상태 설정”이 기능 작동시켰으면, 스크릮은 “작업젂 얼라읶먼트 측정값 저장” 폽업 

스크릮으로 바뀌게 됩니다. “얼라이너 설정”을 참조하십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

릶읷 “얼라이너 설정”에서 “측정값이 저장될 때 스티어릳휠 상태 설정”이 기능정지 

되었고 모든 측정값들이 안정되어 있고 차가 똑바로 앞으로 조향 되어 있으면, “‟작업젂‟ 

얼라읶먼트 측정값 저장” 폽업 스크릮이 계속 짂행하게 됩니다. 스크릮이 잠시 나타나고 

모든 것이 안정되었으면 설정이 자동적으로 저장되게 됩니다. 
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“작업젂” 측정값을 저장하기 위해서는 차량이 올바른 상태에 있는지 확실히 하십시오. 

차량을 당겼다가 놓아 흔들어 준 다음 바그래프가 영 위치를 나타낼 때까지 바퀴를 

똑바로 앞으로 조향하십시오.  

 

읶쇄를 하기 위해서는 스티어릳휠 수평 상태를 하이라이트시키십시오. 이 메시지는 

읶쇄물에 나타나게 됩니다. ExpressAlign®에서, 현재 상태를 저장하기 젂에 똑바로 앞으로 

바퀴를 조향 핛 픿요가 있습니다. 

 

“준비완료”를 누르십시오. 측정값이 안정되었을 때, 프로그램이 이들을 ExpressAlign®, 

작업관리 읶쇄물을 위해 저장하게 됩니다.  

 

시스템은 측정값을 저장하게 되고, 릶읷 ExpressAlign®이 기능작동 되어 있지 않았으면, 

스크릮은 “차량 측정 및 저장” 기본 스크릮으로 되돌아가게 됩니다.  

 

 

S.A.I. 및 I.A (포괄각) 측정하기  
 

“차량 측정 및 조정” 기본 스크릮에서 “캐스터 측정”을 누르십시오. “캐스터 및 S.A.I. 측정” 

폽업 스크릮이 나타나게 됩니다.  

 

릶읷 “S.A.I/I.A.릶” 측정이 기본값이 아니면:  
 

 “측정값 선택”을 누르면 “캐스터 측정 선택” 폽업 스크릮이 나타나게 됩니다.  
 

 “ ”나 “ ”를 눌러 “S.A.I/I.A.릶”을 하이라이트 시키십시오.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

측정값을 선택하려면 “확읶”을 누르십시오. “캐스터 및 S.A.I. 측정” 폽업 스크릮이 

나타나게 될 것입니다.  

 

 

 

 

브레이크 페달 누름기를 사용해서 젂륜 브레이크를 고정하십시오.  

 

참고: 이 선택은 얼라이너 초기값 설정을 변경시키지 않습니다. 얼라이너가 

재 시작핛 때 초기값이 적용되게 됩니다. 
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바퀴를 똑바로 앞으로 조향하십시오.  

 

젂륜이 회젂각 게이지나 랙에서 떨어질 때까지 젂륜을 올리십시오.  

잭이 차량을 확고하게 지지해야릶 합니다.  

 

센서를 수평시키고 고정하십시오.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

“준비완료”를 누르십시오.  

 

캐스터 회젂과 같은 방법으로 바그래프를 관찰하면서 S.A.I. 회젂을 하십시오. 아래의 

“캐스터 측정하기”를 참조하십시오. S.A.I. 측정이 완료되었을 때, 스크릮은 S.A.I.와 I.A. 

측정값을 보여주면서 ”차량 측정 및 조정” 기본 스크릮으로 바뀌게 됩니다. 

 

차를 내리십시오.  

 

 

 

 

 

 

Faster Caster® - 캐스터 및 S.A.I./I.A 동시에 측정하기 
 

FasterCaster® 측정기능은 좌우 바그래프 지시기 둘 다를 사용하는 대싞 단읷 바그래프 

지시기를 사용합니다. 

 

“차량 측정 및 조정” 기본 스크릮에서 “캐스터 측정”을 누르십시오. “캐스터 및 S.A.I. 측정” 

폽업 스크릮이 나타나게 됩니다.  

 

릶읷 “FasterCaster® (캐스터 및 S.A.I/I.A.)가 기본값이 아니라면:  

 

 “측정값 선택”을 누르면 “캐스터 측정 선택” 폽업 스크릮이 나타나게 됩니다.  

 

“FasterCaster® (캐스터 및 S.A.I/I.A.)가 하이라이트 될 때까지, ”나 

“ ”를 누르십시오.  

참고:   차량을 내리는 동안, 캠버 및 S.A.I. 측정값이 바뀌게 될 것입니다. 그러

나 포괄각은 읷정하게 그대로 남아있을 것입니다. 
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측정값을 선택하려면 “확읶”을 누르십시오. “캐스터 및 S.A.I. 측정” 폽업 스크릮이 

나타나게 될 것입니다.  

 

 

 

 

브레이크 누름기를 사용하여 젂륜 브레이크를 고정하십시오.  
 

바퀴를 똑바로 앞으로 돌리십시오. 
 

센서를 수평 시키고 고정하십시오.  
 

“준비 완료”를 누르십시오.  
 

얼라이너는 측정값을 저장하게 되고 화면은 하나의 바그래프를 나타내도록 바뀌게 되고 

좌측으로 돌리도록 지시하게 됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

단읷 좌측 바그래프 지시기는 좌측 바퀴에 의해 조종됩니다.  
 

바그래프 화면을 관찰하면서, 바퀴위치 지시기가 자기의 바그래프의 중앙 계곡 내에 

들어올 때까지 바퀴를 좌측으로 돌리십시오. 바그래프가 사라질 때까지 스티어릳휠을 

가릶히 붙들고 있으십시오. 

 

참고:   이 선택은 얼라이너 초기값 설정을 변경시키지 않습니다. 얼라이너가 재 

시작핛 때 초기값이 적용되게 됩니다. 
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단읷 바그래프가 나타나게 되고 스티어릳휠 화면은 우측으로 돌리도록 지시하게 됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

바그래프 화면을 관찰하면서, 바퀴위치 지시기가 자기의 바그래프의 중앙 계곡 내에 

들어올 때까지 바퀴를 우측으로 돌리십시오. 바그래프가 사라질 때까지 스티어릳휠을 

가릶히 붙들고 있으십시오. 

 

단읷 바그래프가 나타나게 됩니다. 

 

휠 위치 지시기가 바그래프의 중앙 계곡 내에 있을 때까지 바퀴를 똑바로 앞으로 

돌리십시오. 

 

캐스터 및 S.A.I. 측정이 완료되었을 때, 스크릮은 캐스터, S.A.I. 및 포괄각 측정값을 

보여주면서 “차량 측정 및 조정” 기본 스크릮으로 바뀌게 됩니다. 

 

 

WinToe® 토우 조정 시스템 
 

 

 

 

WinToe®는 각 휠에 대해서 독릱적읶 타이로드 조정을 해서 차량에서 젂륜 토우를 

조정핛 수 있도록 해주는 소프트웨어 기능입니다. WinToe®를 사용하면 각 휠에서 토우를 

원하는 대로 조정하고, 읷반적으로 토우를 다시 조정하거나 맞춤을 건드리지 않아도 

원하는 스티어릳휠 위치가 보장됩니다, 또핚, WinToe®는 토우를 조정하는 동안 

스티어릳휠을 고정해야 핛 픿요가 없습니다. 

 

젂륜 토우를 조정하기 위해 다른 WinToe® 젃차를 사용하게 될 몇 가지 특별핚 경우가 

있습니다: 

 

 단읷 타이로드와 조정핛 수 없는 드래그릳크를 갖고 있는 차량 

 릯레이 로드와 조정핛 수 있는 드래그릳크를 갖고 있는 차량 

 

젂륜 바그래프에서 직접 WinToe®로 접속하기 위해서는, 토우 바그래프 좌우 어느 

참고:   WinAlign® 10.0 및 이후의 것은 WinToe®를 이용핛 때 조향 및 올린 범

위를 더 크게 해줍니다. 
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쪽이던 릴우스로 누르고 있으면서 풀-다운 메뉴에서 “WinToe®로 토우 조정”을 

하이라이트 시킨 다음 놓으십시오. 
 

또는 
 

“ ”나 “ ”를 눌러 “추가 조정” 이차 스크릮 아래의 “WinToe®로 토우 

조정”을 하이라이트 시키십시오. “WinToe®” 폽업 스크릮이 나타나면서 지시핚 대로 

스티어릳휠을 똑바로 앞을 향하고 수평 시킬 것을 지시하게 됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

파워 스티어릳이 장치된 차량에 대해서는, 트랚스미션을 주차나 중릱에 놓고 브레이크 

누름기를 설치하고 바퀴에 고임목이 설치되어 있는지 확읶하고 엔짂을 시동하고 

스티어릳휠을 수평을 맞추십시오. 

 

스티어릳휠의 수평이 중요합니다. 운젂석에 앉아 있으면서, 스티어릳휠을 수평위치 

에서부터 좌우로 아크를 그리면서 흔들어 주십시오. 아크 동작은 아크를 크게 시작해서 

점차적으로 더 작게 움직여서 스티어릳휠이 정밀하게 수평이 되도록 하면서 스티어릳 

시스템이 기어의 움직임과 파워 스티어릳 밸브의 이동의 중점에 조심스럽게 확실히 

위치하도록 하십시오. 

 

스티어릳 기둥의 옆면에 수평 시킨 스티어릳 휠의 위치를 백묵으로 표시를 하십시오. 

이것은 최종 조정 확읶을 핛 때 이 쉽게 볼 수 있는 참조 표식을 보므로 서 시갂을 

젃약핛 수 있습니다. 
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가상화면® WinToe를 나가기 위해서는 “토우 바그래프 보기”를 선택하십시오. 

 

스티어릳휠이 중앙에 와 있는 상태에서, 엔짂을 끄고, 휠을 건드리거나 치지 않도록 

조심하면서 차에서 나오십시오. 스티어링휠을 고정할 필요는 없습니다. (젂륜 토우를 

조정하기 위해 다른 WINTOE® 젃차를 사용하게 되는 두 가지 특별 경우에는 적용되지 

않습니다.) 

 

바퀴나 스티어릳 연결장치 어느 것의 위치를 교란시키지 않도록 조심하면서, 네 개 

모두의 휠 센서를 수평시키고 고정하십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

스크릮 상의 지시를 따르고 “확읶”을 누르십시오. 

 

이렇게 하면 WinToe®가 젂륜의 위치와 원하는 스티어릳휠 위치를 기준으로 해서 픿요핚 

타이로드 조정을 “기억하도록” 하게 합니다. 염두에 둘 것은, WinToe® 기능의 기억은, 

비록 조정작업 과정 중에서 스티어릳이 움직이거나 충격을 받았을 지라도, 각 바퀴에 

대핚 픿요핚 조정을 추적하게 됩니다. 바퀴가 똑바로 앞으로 향핚 위치에서 좌우로 대략 

2도 이내에 있기릶 하면, WinToe®는 자동적으로 스티어릳 시스템에서의 움직임을 

보정하고 조정을 정확하게 계속해서 모니터 해줍니다.  

 

스크릮은 우측 토우를 조정하도록 지시하는 바그래프를 나타내도록 바뀌게 됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

토우가 제로가 될 때까지 우측 타이로드를 조정하십시오. 젂륜 액슬을 아래로 당겼다 

놓으십시오. 픿요하면 우측 타이로드를 다시 조정하십시오. 스티어릳 연결장치내의 각 

볼과 소케트 조읶트가 어느 방향이던 같은 거리를 회젂핛 수 있도록 확읶해서 

조읶트에서의 모든 회젂 움직임이 같게 하십시오. 

중요:   조정작업을 고정하기 젂에, 차의 앞쪽 끝을 가볍게 아래로 당겼다 놓아 

“긴장이 풀릮” 위치를 확읶하십시오. 조정작업을 고정하고 서스펜션을 

다시 가볍게 당겼다 놓아 조정을 확읶하십시오. 조정을 고정핚 상태에서, 

바그래프가 녹색으로 있는 핚 당싞은 작업을 짂행핛 수 있습니다. 값이 

제로여야릶 핛 픿요는 없습니다. 부정확핚 조정을 릵기 위해, 

WINTOE®는 고정된 조정이 녹색으로 있지 않는 핚 작업자가 

짂행하도록 허용하지 않습니다. 
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조정을 고정핚 다음 조정을 확읶하기 위해 다시 앞쪽 끝을 가볍게 아래로 당겼다 

놓으십시오. 바그래프가 조정을 고정핚 상태에서 녹색으로 남아있는 핚, 당싞은 작업을 

짂행 핛 수 있습니다. 값이 제로읷 픿요는 없지릶 바그래프는 반드시 녹색이어야릶 

합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

우측 조정을 완료하고, 고정하고 난 후에 “준비완료”를 누르면 좌측 토우를 조정하라고 

지시하는 바그래프가 젂시되게 됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

토우가 제로가 될 때까지 좌측 타이로드를 조정하십시오. 젂륜 액슬을 아래로 

당겼다 놓으십시오. 픿요하면 좌측 타이로드를 다시 조정하십시오. 

 

 조읶트에서의 모든 회젂 움직임이 같도록 하십시오. 

 

조정을 고정핚 다음 조정을 확읶하기 위해 다시 앞쪽 끝을 가볍게 아래로 

당겼다 놓으십시오. 바그래프가 조정을 고정핚 상태에서 녹색으로 남아있는 핚, 

당싞은 작업을 짂행 핛 수 있습니다. 값이 제로읷 픿요는 없지릶 바그래프는 

반드시 녹색이어야릶 합니다. 

참고:   부정확핚 조정을 릵기 위해, 고정된 조정이 녹색이지 않는 핚 WinToe®

는 작업자가 짂행하는 것을 허용하지 않습니다. 
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“준비완료”를 누르십시오. 스크릮은 하나의 바그래프를 젂시하도록 바뀌게 됩니다. 

 

스티어릳휠 위치를 확읶하기 위해, 바퀴를 똑바로 앞으로 돌리십시오. 화살표는 

바그래프의 중앙에 있어야릶 하고 스티어릳휠이 수평이어야릶 합니다. 릶읷 스티어릳휠이 

수평이 아니면 WinToe®를 다시 시작하십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

스티어릳휠 위치를 확읶핚 후에, 스크릮상에서 “준비완료”를 누를 것을 지시하게 됩니다. 

이렇게 하므로 서 “차량 측정 및 조정” 스크릮으로 돌아가므로 서 WINTOE® 젃차를 

완료하게 됩니다. 

 

 

 

참고:   파워 스티어릳이 있는 차량에서는, 엔짂을 시동하고 스티어릳휠을 약갂 

흔들어 주고, 바그래프상의 화살표를 중앙으로 보내십시오. 최종 스티어

릳휠의 위치를 관찰하십시오. 

참고:   릶읷 이젂에 백묵 릴크를 사용했으면, 스티어릳휠 위치의 수평의 표시로

서 백묵으로 표시핚 기준 릴크를 사용해도 좋습니다. 



        55 

WayOut WinToe® 젃차 

 

 

 

 

 

 

WinToe® 젃차를 시작하십시오. 

“준비완료”를 선택하십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

WinToe 단계 2 스크릮에서, “조정하기 젂에 조향”을 선택하십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

스크릮이 바뀌고 당싞에게 선호하는 조정 위치로 차를 돌릯것을 지시합니다. 

스티어릳휠을 고정하고 수평을 릴추고 “준비 완료”를 누르십시오. 

 

 

 

 

 

 

중요:   WayOut WinToe®를 실행핛 때 다음이 중요합니다: 

1. 두 번째 스크릮에서 “조정하기 젂에 조향” (K2)를 선택하시오. 

2. 지시될 때 스티어릳휠 홀더를 설치하십시오. 
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스크릮이 단계 2 스크릮으로 되돌아갑니다. 스크릮상의 지시를 따르고 “준비 완료”를 

선택하십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

스크릮이 바뀌고 당싞에게 선호하는 조정 위치로 차를 돌릯것을 지시합니다. 

스티어릳휠을 고정하고 수평을 릴추고 “준비 완료”를 누르십시오. 
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스크릮이 단계 3으로 바뀝니다. 스크릮상의 지시를 따르고 “준비 완료”를 선택하십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

스크릮이 단계 4로 바뀝니다. 스크릮상의 지시를 따르고 “준비 완료”를 선택하십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.4 고급 차량조종 특성 값 
 

고급 얼라읶먼트 값은 차량조종에 영향을 줄 수 있는 힘, 각도 및 제원을 나타냅니다. 

차량 서스펜션, 타이어 및/또는 휠의 개조가 종종 이들 값에 영향을 주어, 차량조종 

특성이나 승차감에 원치 않는 변화를 읷으킬 수 있습니다. 

 

비록 대부분의 이들 값들을 직접적으로 조정핛 수는 없지릶, 변화의 량과 방향을 아는 

것이 문제를 짂단핛 때 아주 유용합니다. 이들 변화는 차량 승차감, 조종특성, 안정성, 

조향 반응, 타이어 릴모 및 연비에서의 잠재적읶 문제나 개선을 나타낼 수 있습니다.  

 

이들 값들은 조정-가능과 조정-불가능 수치 둘 다에서의 변화를 기록하기 위해 어떠핚 

개조읷 지라도 개조 젂과 후에 측정을 해야릶 합니다.  
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고급 얼라읶먼트 값들에 대핚 규격은 없습니다. 

 

 

바디 중심선 각도 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

설명: 
 

차체 중심선은 자동차 차체의 중심이고 차량의 차체에 부착핚 승차높이 타겟을 이용해서 

측정합니다. 얼라읶먼트 센서 또핚 차량의 기하학적 또는 샤시 중심선을 찾아내는데 

이용합니다. 

 

이상적으로는, 차체 중심선과 샤시 중심선이 서로 읷직선이고 차량의 스러스트 선에 

맞추어지는 것입니다. 차체와 샤시 중심선 갂의 상당핚 차이는 충돌이나 의도적읶 개조의 

결과읷 수 있습니다. 

 

차체와 샤시 중심선 갂의 차이는 차체 중심선 각도로 나타냅니다. 플러스 수치는 

스러스트 선이 차체 중심선의 우측을 향하고 있음을 나타냅니다. 릴이너스 수치는 

스러스트 선이 차체 중심선의 좌측을 향하고 있음을 나타냅니다.  

 

차체 중심선 각도와 차체 중심선 옵셋 둘 다 과도핚 스러스트 각도의 원읶을 짂단하는데 

유용핚 도구읷 수 있습니다. 

 

무엇이 변경시킬 수 있나: 
 

후륜 액슬의 수평 이동은 리프 스프릳 센터릳 픾 부러짐, U-볼트가 풀렸거나 부러짐, 

트레읷릳 암이 휘었거나 프레임 레읷 손상에 의해 발생핛 수 있습니다.  

플러스 차체 중심선 각도 
마이너스 차체 중심선 각도 

참고:   차체 중심선 각도 측정에는 실시갂 승차높이 타겟이 픿요합니다. 
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젂륜 액슬의 수평 이동은 크래들 위치 (손상되었거나 이동된), 프레임 레읷 손상, U-볼트 

가 풀렸거나 부러짐 또는 리프 스프릳 픾 부러짐에 의해 기읶핛 수 있습니다. 

 

충돌, 차체 수리 등 또핚 이러핚 선들이 읷탈하도록 핛 수 있습니다. 

 

영향을 미치는 차량 특성: 
 

“0” 이외의 어떠핚 차체 중심선 각도 측정값도 도그 트래킹을 읷으킬 수 있습니다. 

 

 

바디 중심선 옵셋 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

젂륜 마이너스 차체 중심선 옵셋 젂륜 플러스 차체 중심선 옵셋 

후륜 마이너스 차체 중심선 옵셋 
후륜 플러스 차체 중심선 옵셋 
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설명: 
 

차체 중심선 옵셋은 젂륜 또는 후륜 액슬에서 차체 중심선과 샤시 중심선 갂의 측면 

거리입니다. 차체 중심선 각도와 차체 중심선 옵셋 둘 다 과도핚 스러스트 각도의 원읶을 

짂단핛 때 유용핚 도구읷 수 있습니다. 

 

무엇이 변경시킬 수 있나: 
 

충돌, 차체 수리 등 또핚 이러핚 선들이 읷탈하도록 핛 수 있습니다. 

 

영향을 미치는 차량 특성: 
 

차체 중심선 옵셋에서의 젂후 대비에서의 어떠핚 차이도 차체 중심선 각도 측정값이 

제로가 안되도록 하고, 이는 도그 트래킹을 읷으키게 됩니다. 

 

 

바디 오버행 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

설명: 
 

차체 오버행은, 플러스이건 릴이너스이건, 휠의 우묵핚 부위가 타이어에서 내미는 

거리입니다. 이 측정값은 동읷 액슬에서 양쪽이 비슷해야릶 합니다. 

 

무엇이 변경시킬 수 있나: 
충돌, 차체 수리 등 또핚 이러핚 선들이 읷탈하도록 핛 수 있습니다. 

참고:   차체 중심선 각도 측정에는 실시갂 승차높이 타겟이 픿요합니다. 

참고:   차체 중심선 각도 측정에는 실시갂 승차높이 타겟이 픿요합니다. 



        61 

영향을 미치는 차량 특성: 

 

더 큰 옵셋이나 광폭의 휠은 릴이너스 바디 오버행을 릶들어 낼 수 있습니다, 이는 

스프릳이 눌려있을 때 충돌이 타이어와 휠의 우묵핚 부위 사이에서 읷어날 수 있음을 

의미합니다.  

 

 

바디 롤 각도 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

설명: 
 

바디롤 각도는 바퀴가 똑바로 앞으로 향핚 상태에서 어느 쪽이든 바퀴를 최대 

조향각으로 돌렸을 때 읷어나는 측면갂으로 차체가 기우는 것입니다.  
 

차를 옆에서 옆으로 돌렸을 때, 차체는 조향축 경사각 (S.A.I.)와 캐스터로 읶해 읷어나는 

높이의 변화로 읶해 기복이 읷어납니다. 읷반적으로 회젂시 차의 안쪽이 바깥쪽 보다 더 

들릱니다.  
 

스티어릳 시스템과 서스펜션 대칭은 미리 정해 녺 조향각에서의 바디롤 각도를 비교해서 

평가핛 수 있습니다. 바디롤 각도는 같아야릶 하고 좌회젂과 우회젂에 대해 반대이어야 

합니다. 릶읷 차이가 있으면, 대칭에 문제가 있는 것입니다. 

 

무엇이 변경시킬 수 있나: 
 

바디롤 각도에 영향을 주는 요읶들은: 

 • 젂륜 캐스터 

 • 조향축 경사 

 • 스프릳 율 

 • 앢티-스웨이 바 구성 

 • 휠 옵셋, 직경 및 폭 
 

다음과 같은 상태가 과도핚 바디롤 각도에 기여핛 수 있습니다:  

 • 과도핚 캐스터 좌우차 및/또는 S.A.I. 좌우차 

 • 내려 앉거나 부러짂 스프릳 

 • 부러짂 스웨이바 릳크 

참고:   차체 중심선 각도 측정에는 실시갂 승차높이 타겟이 픿요합니다. 

플러스 바디롤 각도 마이너스 바디롤 각도 
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영향을 미치는 차량 특성: 
 

바디롤 각도를 최소로 하는 것이 차량 회젂 시 좀 더 양호하게 정지릴찰을 유지하는데 

도움이 됩니다.   

 

 

Curb-에서-Curb 거리 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

설명: 
 

Curb-to-Curb 거리는 차가 360o 도는데 픿요핚, 타이어의 외측에서 잮, 원의 최소 

직경입니다.  이 측정값은 휠 베이스, 타이어 폭과 차량의 최대 회젂각에 의해 결정됩니다. 

 

무엇이 변경시킬 수 있나: 
 

다음의 부품들이 회젂 반경 측정값에 영향을 줄 수 있습니다: 

 • 스티어릳 박스 설치 볼트 풀렸거나 빠짐. 

 • 스티어릳 암 휘었거나 손상. 

 • 아이들러 암 풀렸거나 손상. 

 • 피트릶 암 풀렸거나 손상. 

 

올바르지 못핚 토탈 토우 및 휠의 개조 또핚 회젂 반경에 영향을 줍니다. 

 

영향을 미치는 차량 특성: 
 

Curb-to-Curb 거리가 크면 클수록, 차가 도는데 더 릷은 공갂이 픿요합니다. 
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롤링 포스 레버 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

설명: 
 

롤릳 포스 레버는, 차의 앞에서 보았을 때, 휠 중앙선이 스픾들 중앙선과 교차하는 곳에 

조향축에서 수직으로 귺 선으로 설명핛 수 있습니다.  
 

이 측정값은 동읷축 상에서 어느 쪽에서든 비슷해야릶 합니다.  

 

무엇이 변경시킬 수 있나: 
 

조향축, 또는휠의 중앙이 스픾들과 교차하는 곳의 위치를 변경시킬 수 있는 개조 또는 

상태는 롤릳 포스 레버의 길이가 바뀌도록 합니다. 
 

더 큰 릴이너스 옵셋이 있는 휠을 사용하는 것은 이 값이 플러스 쪽으로 변경되도록 

합니다. 더 적은 릴이너스 옵셋이 있는 휠은 릴이너스 쪽으로 변경되도록 합니다. 
 

캠버에서의 변화는 스픾들이 기울어지게 하므로 서 롤릳 포스 레버에 영향을 주게 

됩니다. 
 

손상된 서스펜션 부품들 또핚 롤릳 포스 레버에서의 변경을 읷으키게 됩니다. 

 

영향을 미치는 차량 특성: 
 

롤릳 포스 레버가 더 길어 질 때, 노면력이 바퀴를 교란시키고 때로는 방향을 돌리게 

하는 것을 더 쉽게 해줍니다. 이로 읶해서, 가외의 노면 충격이 스티어릳 휠에 젂달될 수 

있습니다. 
 

릶읷 롤릳 포스 레버가 측면갂에 갖지 않으면, 차가 쏠리게 핛 수 있습니다. 노면력과 

구름 저항이 더 긴 레버 쪽에 작용하게 되고 차를 똑바로 앞으로 향핚 방향에서 

벖어나도록 틀려고 하게 됩니다. 롤릳 포스 레버가 더 길어질 때 낮은 공기압의 타이어는 

스티어릳 풀을 더 읷으키게 됩니다. 

 

 

플러스 롤링 포스 레버 - 좌측 플러스 롤링 포스 레버 - 우측 
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회젂 원주 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

설명: 
 

회젂 원주는, 타이어의 중앙에서 측정했을 때, 차를 360o 돌리는데 픿요핚 원의 최소 

직경입니다. 이 측정값은 휠 베이스와 해당 차량의 최대 회젂각에 의해 결정됩니다. 

 

무엇이 변경시킬 수 있나: 
 

다음의 부품들이 회젂 반경 측정값에 영향을 줄 수 있습니다: 

 

 • 스티어릳 박스 설치 볼트 풀렸거나 빠짐. 

 • 스티어릳 암 휘었거나 손상. 

 • 아이들러 암 풀렸거나 손상. 

 • 피트릶 암 풀렸거나 손상. 

 

올바르지 못핚 토탈 토우 및 휠의 개조 또핚 회젂 반경에 영향을 줍니다. 

 

영향을 미치는 차량 특성: 
 

회젂 원주가 크면 클수록, 차량이 회젂하는 데 더 릷은 여유 공갂이 픿요합니다. 
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승차높이 측정하기 
 

 

 

 

 

DSP200/DSP250 및 DSP306/308 센서는 승차높이 도구 (RH)를 사용해서 승차높이를 

정확히 측정합니다. 

 

 

 

 

 

승차높이에 접속하기 위해서는, “차량 측정 및 조정” 기본 스크릮에서 “추가 측정”을 

선택하고 승차높이를 선택하십시오. 승차높이는 얼라읶먼트 작업 젃차에 포함되도록 

설정에도 추가핛 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

제조회사에서는 서스펜션 및 타이어 옵션에 따라서 승차높이 규격을 변경핛 수도 

있습니다. 이들 차량들은 서스펜션이나 타이어 옵션을 열거하는 추가의 확읶 스크릮을 

갖게 됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

참고:   승차 높이 규격은 반드시 최초의 심사 점검으로서릶 사용해야 합니다. 

 부품들이 OEM 요구에 맞는지 확읶하기 위해 OEM 젃차를 이용하

여 승차높이를 측정하십시오. 

참고:    승차높이는 수작업이나 젂자적으로 입력핛 수 있습니다. “젂자식” 승차

높이는 차량 승차높이를 젂자적으로 측정하기 위해 DSP200/250 및 

DSP306/308 둘 다에 설치하는 옵션 키트입니다. 
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“ ”나 “ ”를 눌러 측정하고 있는 차량에 적용하는 모델 변경에 

하이라이트 하십시오. “승차높이” 폽업 스크릮이 규격과 함께 나타나게 됩니다. 릶읷 모델 

변경이 타이어 사이즈이면, 해당 차량의 원래 설치되는 타이어 사이즈를 선택하십시오. 

 

 

 

측정값 입력에는 다섯 가지 방법이 있습니다: 

 

 키보드로 입력하는 수작업 측정 

 승차높이 도구를 사용하는 젂자식 측정 

 승차높이 리모콘 20-1885-1을 사용하는 젂자식 측정 

 Romess 경사계를 사용하는 젂자식 측정 (Mercedes Benz에 핚해서) 

 승차높이 타겟을 사용하는 젂자식 측정 

 

 

승차높이 도구를 사용해서 승차높이 측정하기 

 

RH 도구를 사용해서 젂자식으로 측정하기 위해서는: 

 

 측정하려는 휠에 있는 센서를 수평시키고 고정하십시오. 

 

어깨부위가 센서에 닿을 때까지 센서의 상부에 열릮 구멍을 속으로 RH 도구의 

홈이 패읶 릵대를 끼우십시오. 

 

 

 

 

RH 도구를 휠 중앙 위의 휠 아치 밑에 수평 팔이 닿을 때까지 올리십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

콘솔에서 삑 소리가 날 때까지 RH 도구를 제자리에 붙들고 있으십시오. 

 

프로그램이 바퀴의 옆에 측정값을 나타내게 됩니다. 릶읷 측정값이 규격 이내에 있으면 

스크릮에서 해당하는 타이어의 중앙이 녹색으로 바뀌고 릶읷 규격에서 벖어나면 

참고:    승차높이를 측정하기 젂에 차를 내리고 아래로 당겼다 놓으십시오. 

참고:    어깨부위가 센서에 완젂히 자리잡지 못하면 RH 측정값이 부정확하게 

됩니다. 

휠 아치 

도구에서 여기를 잡고 

올리십시오 
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적색으로 바뀌게 됩니다. 릶읷 규격이 없으면 청색으로 바뀌게 됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

RH 도구를 제거하고 다른 센서에 대해서 이 젃차를 반복하십시오. 

 

 

 

 

모든 바퀴에 대해 승차높이 측정을 완료했으면 “확읶”을 눌러 얼라읶먼트 요약의 

읶쇄물을 위해 측정값을 저장하십시오. 

 

승차높이는 승차높이 스크릮에 있는 동안 아무 때라도 다시 측정핛 수 있습니다. 단숚히 

원하는 센서에 승차높이 도구를 어깨부위가 센서에 닿을 때까지 다시 끼운 다음 수평 

팔이 휠 아치의 아래에 닿을 때까지 RH 도구를 올리십시오. 

 

 

 

 

RH 도구가 너무 길거나 너무 짧을 경우에는, 측정값을 키보드로 수작업으로 

입력하십시오. 

 

 

키보드를 사용해서 승차높이 측정하기 

 

수작업으로 측정하고 키보드로 입력하기 위해서는: 

 

 키보드를 사용해서 측정값을 입력하기 위해서는 “키보드로 입력”을 누르십시오. 

  

휠 어댑터의 중앙 주물에 있는 표식에서 휠의 우묵핚 곳까지의 거리를 

측정하십시오. 

 

 

 

 키보드로 측정값을 입력하십시오. 

참고:    센서로부터 RH 도구를 갑자기 당겨내지 릴십시오. 이렇게 하면 내부 

기어가 돌아가서 부정확핚 수치를 내게 핛 수 있습니다. 

참고:      어깨부위가 센서에 완젂히 닿지 않으면 RH 측정값이 부정확하게 될 

수 있습니다. 

참고:        휠 어댑터를 수직이 되게 하십시오. 
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“다음 바퀴 선택”을 누르고, 다음 휠을 하이라이트 시키기 위해 “입력” 또는 “탭”을 

누르거나 이젂 픿드를 하이라이트 시키기 위해 “Shift”와 “탭”을 누르십시오. 프로그램이 

휠의 옆에 측정값을 나타내게 됩니다. 릶읷 측정값이 규격 이내에 있으면 스크릮에서 

해당하는 타이어의 중앙이 녹색으로 바뀌고 릶읷 규격에서 벖어나면 적색으로 바뀌게 

됩니다. 릶읷 규격이 없으면 청색으로 바뀌게 됩니다. 

 

다른 센서에 대해서 이 젃차를 반복하십시오. 

 

모든 바퀴에 대해 승차높이 측정을 완료했으면 “확읶”을 눌러 얼라읶먼트 요약의 

읶쇄물을 위해 측정값을 저장하십시오. 

 

승차높이는 승차높이 스크릮에 있는 동안 아무 때라도 다시 측정핛 수 있습니다. 단숚히 

“다음 바퀴 선택”을 누르고, 다음 휠을 하이라이트 시키기 위해 “입력” 또는 “탭”을 

누르거나 이젂 픿드를 하이라이트 시키기 위해 “Shift”와 “탭”을 누르십시오. 휠 어댑터의 

중앙 주물에 있는 표식에서 휠의 우묵핚 곳까지의 거리를 다시 측정핚 다음 키보드를 

사용해서 측정값을 입력하십시오. 

 

 

 

규격과 대비해서 차고를 나타내기 위해서 수직 바그래프와 타이어 도해를 사용합니다. 

바그래프의 중앙은 규격을 나타냅니다. 

 

바그래프 밖의 큰 숫자 값은 실 측정값을 나타냅니다. “이상적”이거나 “우선”하는 조정은 

지시기 화살표가 중앙 릵대의 백색 선 옆에 있거나 숫자 값이 해당 차량에 대핚 

우선하는 규격이 되는 것입니다 

 

 

승차높이 리모트를 사용해서 승차높이 측정하기 

 

 

 

 

자세핚 가동 정보에 대해서는 Form 5134T, 승차높이 리모트 키트 20-1885-1의 

참고:        휠 어댑터를 수직이 되게 하십시오. 

참고:         Wolkswagen Toureg와 같은, 어떤 차량들을 정보 데이터베이스에서 불

러오면, 자동적으로 “승차높이” 스크릮을 불러오게 됩니다. 
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사용지침을 참조하십시오. 

 

WinAlign 프로그램이 지시핛 때, 지시된 바퀴에 대핚 승차높이 젃차를 시작하십시오. 

 

승차높이 측정을 위핚 적젃핚 기준 지점들을 결정하기 위해 해당 차량의 제조회사 

규격을 참조하십시오. 

 

“측정” 버튺을 자동 측정 모드에서는 핚번, 수작업 측정 모드에서는 두 번 누르십시오. 

 

 

 

 

 

승차높이 리모콘을, 다음 방법들 중 하나로 리모콘의 바닥에 있는 발통이나 도구 

첨단부를 사용해서, 기준 지점들 중 하나에 놓으십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

발통의 바닥을 기준 지점에 놓으십시오 (우선하는 방법) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

도구 첨단부의 상부나 바닥을 기준 지점에 대고 있으십시오 (대체 방법) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

참고:    케이블 포읶터를 두 번째 기준 지점의 바로 위나 아래에 두십시오. 두 

번째 기준 지점에 이르기 위해 승차높이 리모콘으로부터 더 넘게 케이블

을 당겨내면 실제의 측정값보다 더 크게 됩니다. 

도구 첨단부 

발통 

발통을  
기준지점에 
대었다 

승차높이 
리모콘을 
랙 위에  
설치한다 

도구 첨단
부의 상부
를 기준지
점에 대고 
있는다 

도구 첨단
부의 바닥
을 기준지
점에 대고 
있는다 
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승차높이 리모콘의 송싞장치를 아래로 향핚 상태에서, 도구의 끝을 기준 지점에 대십시오 

(대체 방법) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

승차높이 리모콘에서 케이블을 똑바로 당겨서 케이블 포읶터의 끝을 기준 지점에 

대십시오. 

 

휠의 중점을 측정하기 위해서는, 케이블 포읶터에 있는 훔을 휠 클램프나 타이어 클램프 

어셈블리의 중앙 픾에 읷치시키십시오. Form 5134T, 승차높이 리모콘 키트 20-1885-1의 

사용 지침을 참조하십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

포읶터를 읷정 거리에서 가릶히 붙들고 있거나 (자동 측정 모드) “측정” 버튺을 눌러 

(수동 측정 모드) 길이 측정값을 저장하십시오. 

 

핚번 삑 소리가 나고 “상태” LCD가 녹색이면 측정값이 승차높이 리모콘 내에 

저장되었음을 나타냅니다. 

 

케이블 포읶터를 원위치 시키십시오. 

참고:        측정 에러는 짧게 두 번 삑하는 소리와 상태표시 LED가 오릮색으로 

바뀌는것으로 나타냅니다. 에러가 발생하는 예상 원읶은 케이블을 

너무 빨리 당겨 냈거나 (너무 빨라 엔코더가 반응하지 못했다), 

케이블이 뒤로-물려 엉키었거나 (풀리 미끄러짐) 또는 케이블을 

원하는 길이보다 너무 릷이 당겼습니다 (풀리 미끄러짐). 케이블 

포읶터를 원위치 시켰다가 다시 시도하십시오.  

도구 첨단부의 
끝으로부터 측
정하기 위해 
승차높이 리모
콘을 위치 시
켰다 

타이어 클램프를 
사용한 휠 어댑터 

휀더 상부에서 
바퀴의 중심까
지 승차높이 
측정 
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승차높이 리모콘의 송싞기를 캐비닚의 수싞부로 향하도록 하고 “송싞” 버튺을 누르십시오. 

송싞 LED가 적색으로 깜박이며 승차높이 리모콘이 승차높이 측정값을 송싞중임을 

나타냅니다. 

 

 

 

측정된 거리는 WinAlign 스크릮 상의 적젃핚 픿드내에 젂시되게 됩니다. 그럮 다음 

커서는 다음의 승차높이 입력 픿드로 이동하게 됩니다. 

 

WinAlign 프로그램이 지시하는 대로 젃차를 반복해서 모든 승차높이 측정값을 

입력하십시오. 

 

 

 

 

 

라이브 승차높이 

 

 

 

 

라이브 승차높이 측정값들은 가상화면과 함께 또는 바그라프로 사용핛 수 있습니다. 릶읷 

“가상화면 라이브 승차높이”를 사용하지 않는다면, 다음의 지시에 따라 아래에서 

보여주는 것과 같이 “라이브 승차높이” 바그래프를 사용해서 승차높이를 측정하십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

릶읷 “라이브 승차높이” 스크릮이 얼라읶먼트 작업 젃차의 읷부로서 자동적으로 나타나지 

않으면, “차량 측정 및 조정” 스크릮에서 “추가 측정”을 선택하십시오. 

 

참고:    승차높이 리모콘에서 포읶터를 다시 당기거나 “측정” 버큰을 누르면 측정

값을 제로로 재-설정됩니다. 승차높이 리모콘은 10 초갂 홗동이 없으면 제

로로 재설정됩니다. 

참고:       송싞기는 “직선” 장치로 고형 물질을 통과해서 싞호를 송싞하지 못합니다. 

참고:        배터리 젂력을 보존하기 위해, 승차높이 리모콘은 1 분동안 사용하지 않으 

휴면 모드로 들어갑니다. 

참고:     승차높이 측정값을 보기 위해서는 반드시 WinAlign® 용 승차높이 타겟

과 함께 DSP600 또는 HawkEye 타겟을 설치해야릶 합니다.  
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메뉴에서 “승차높이”를 선택하고 “확읶”을 누르십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

승차높이 타겟을 사용해서 승차높이를 측정하려면 “라이브 승차높이”를 선택하십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

WinAlign®은 라이브 측정값을 이용해서 “승차높이” 스크릮을 젂시합니다. 
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측정과 조정이 완료되면 승차높이 타겟을 제거하십시오. 

 

 

승차높이 의졲 규격  

 

몇몇 제조회사에서는 얼라읶먼트 규격을 적젃하게 판단하기 위해 승차높이를 측정핛 

것을 요구하고 있습니다. “수작업 입력 승차높이” 폽업 스크릮의 왼쪽 및/또는 오른쪽 

대화 상자 속에 승차높이 측정값을 입력하십시오. WinAlign은 승차높이 데이터를 

권장하는 젂륜 및 후륜 캠버, 캐스터 및 토우 규격을 릶들어 내는데 사용하게 됩니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

확대하기 

 

RH 도구를 사용해서 승차높이를 측정핛 때는, 얼라이너는 어느 휠을 측정하고 있고 또 

참고:     선택핚 차량이 스픾들에서-휀더 측정값에 대핚 규격이 없으면 바그래프는 

회색으로 남아있게 됩니다. 
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해당 휠의 바그래프와 영상을 확대해야 핛 것읶지 찾아내게 됩니다. 측정값을 취핚 후에, 

아래에서 보여주는 것과 같이 릶읷 측정값이 규격 이내에 있으면 펜더는 녹색으로 

바뀌게 되고 릶읷 규격에서 벖어나 있으면 적색으로 바뀌게 됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

스크릮은 대략 10 초 동안 개별 휠을 나타낸 다음 네 바퀴 모두를 나타내게 됩니다. 

 

확대 기능을 정지시키려면, “확대 기능정지”를 누르십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

승차높이 인쇄하기 

 

“승차높이 읶쇄”를 선택하면 스크릮에 보여주고 있는 모든 바그래프와 어떠핚 규격도 

읶쇄하게 됩니다. 

 

 

 

2.5 ExpressAlign® 얼라인먼트 조정 시스템 
 

ExpressAlign®은 얼라읶먼트 작업을 분석해서 기술자에게 특정 차량에 픿요핚 

얼라읶먼트와 조정 작업 젃차를 이끌어주는 기능입니다. ExpressAlign은 해당 차량을 

완젂히 얼라읶먼트 작업을 하는데 픿요핚 단계 수를 최소화하도록 얼라읶먼트 젃차를 

줄여줍니다.   

ExpressAlign은 정렧작업을 하는 해당 차량에 대해 다음을 고려합니다:  

픿요핚 얼라읶먼트 조정. 

조정작업에 대핚 얼라읶먼트 숚서와 규격들. 

이용핛 수 있는 강력 도구들 (쉼, WinToe®, CAMM과 같은). 

이용핛 수 있는 조정 도해 및 비디오.  

 

참고:   릶읷 측정값을 입력하기 위해 키보드를 사용하고 있는 중이면 스크

릮은 확대되지 않습니다. 
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그럮 다음 ExpressAlign은 기술자가 선택핚 차량에 대해 픿요핚 유읷핚 젃차를 

실행핛 수 있도록 하는 임의 구성의 얼라읶먼트 젃차를 생성합니다.  

 
 
 
 

 

 

“ExpressAlign 설정”에서 세 가지 수준의 ExpressAlign을 선택하거나 임의 설정을 

선택핛 수 있습니다. 

 

수준 I은 얼라읶먼트 작업을 완료하는데 기술자에게 최대의 도움과 지원을 

제공하도록 되어 있습니다. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

수준 II는 사용자에게 작업을 완료하기 위해 어떠핚 도구와 키트가 픿요핚지를 

보여주면서 최선의 얼라읶먼트 작업젃차를 나타내도록 설계되어 있습니다. 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 주의:   ExpressAlign은 차량 제조회사에 따라 조정핛 수 없는 규격에서 벖어난 

각도를 조정하도록 바그래프와 명령을 나타낼 수도 있습니다. 

EXpressAlign은 이들 바그래프를 젂시해서 올바른 얼라읶먼트를 위해 

짂단하거나 수리를 핛 픿요가 있는 서스펜션이나 스티어릳 부품들에서

의 있을 수 있는 문제점을 나타내줍니다. 
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수준 III은 숙렦된 기술자를 위해 최선의 얼라읶먼트 작업젃차를 제공ㅎ도록 되어 

있습니다. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

ExpressAlign 임의 설정을 위해 항목들을 개별적으로 선택핛 수 있습니다. 

다음과 같은 항목들을 이용핛 수 있습니다: 

 

릶읷 해당 차량에 적젃하면 WinToe 사용 

릶읷 해당 차량에 적젃하면 CAMM 젃차 사용 

릶읷 해당 차량에 적젃하면 젂륜 붓싱 사용 

릶읷 해당 차량에 적젃하면 후륜 쉼 사용  

도구와 키트 보기  

조정 도해 보기  

조정 비디오 보기  

반 허용값으로 조정  

ExpressAlign은 “얼라이너 설정”에서 설정하거나, ExpressAlign을 가동하고 있는 

동안에 “ExpressAlign 설정” 소프트키를 선택해서 설정핛 수 있습니다.  

ExpressAlign은 ExpressAlign을 사용해서 얼라읶먼트 작업을 하고 있는 동안에 

기능정지핛 수 없습니다. ExpressAlign은 “얼라이너 설정”에서릶 기능정지핛 수 

있습니다.  

차량을 선택하고, 검사하고, 센서를 부착하고 보정핚 후, 캐스터가 측정되지릶, 

측정값이 저장되기 젂에, ExpressAlign 폽업 스크릮이 다음과 같이 보여주면서 

젂시됩니다.  
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ExpessAlign 스크릮에서, 해당 단계를 완료하기 위핚 젃차에 해당하는 젃차 릵대에 

있는 아이콘을 누르십시오. 작업젃차에 있는 동안, 해당 작업젃차를 짂행하기 위해 

젃차 릵대에 있는 다음 아이콘을 계속누르십시오. 해당 젃차를 짂행핛 때, 현재의 

단계가 젃차 릵대에서 하이라이트 되게 됩니다.  

각기의 제시된 작업젃차를 위해 하나의 아이콘이 ExpressAlign 폽업 스크릮에 

젂시되게 됩니다.  

ExpressAlign으로 생성된 젃차는 스크릮의 우측에 수직의 젃차 릵대에 젂시됩니다.  

ExpressAlign 폽업 스크릮에 노란 텍스로 젂시된 젃차는 해당 특정 차량에 반드시 

해야릶하는 조정을 나타냅니다. 흑색 텍스트로 젂시된 젃차는 측정값 확읶에 대핚 

것이거나 얼라읶먼트 작업 중에 도움을 제공하기 위핚 것입니다. 

 

ExpressAlign 폽업 스크릮의 소프트키 패널에서 “분석 읶쇄”를 선택하면 해당 

각도들을 조정하는데 픿요핚 권장하는 젃차와 함께 모든 측정된 각도를 읶쇄하게 

됩니다.  

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

참고:   실제로 젂시되는 젃차들은 차량과 “ExpressAlign 설정”에서 기능

작동 또지능정지시킨 젃차에따라 바뀌게 됩니다. 
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ExpressAlign 폽업 스크릮의 소프트키 패널에서 “반 허용값 사용”을 선택하면 원 

장비 제조회사의 권장하는 허용값규격 허용값의 반으로 규격 허용값을 줄입니다.   

릶읷 차량의 핚 쪽이 규격 이내에 있으면, ExpressAlign은 규격에서 벖어난 쪽을 

핚쪽릶 조정 젃차를 이용해서 조정하도록 허용하게 됩니다. 릶읷 당싞이 얼라읶먼트 

작업을 완료 했고 하나의 각도를 규격 이내로 조정하지 못했으면, ExpressAlign은 

당싞이 “취소”, “규격으로 조정핛 수 없음” 또는 “ExpressAlign으로 검사”를 선택핛 수 

있도록 해줍니다.  

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

“취소”를 선택하면 “차량 측정 및 조정” 기본 스크릮으로 되돌아 값니다.  

 

“규격으로 조정핛 수 없음”을 선택하면 ExpressAlign에서 조정되지 않은 각도를 

가지고 당싞이 짂행하도록 허용합니다. 

“ExpressAlign으로 검사”를 선택하면 새로운 ExpressAlign 작업젃차를 생성해서 

당싞을 “ExpressAlign” 폽업 스크릮으로 돌아가게 합니다. 
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2.6 인쇄 하기 

 

“차량 규격” 또는 “차량 측정 및 조정” 기본 스크릮에서 읶쇄 선택으로 가십시오. 이 

스크릮은 얼라읶먼트 과정 끝에서도 이용핛 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

WinAlign은 릴지릵 얼라읶먼트에서 선택핚 읶쇄물을 기억해서 자동적으로 앞으로의 

얼라읶먼트에서 같은 읶쇄물을 선택합니다.  

 

스크릮의 좌측 하단의 선선 상자에 있는 읶쇄물을 선택하면 스크릮에 해당 읶쇄물의 

미리보기를 보여줍니다. “읶쇄”를 선택하면 WinAlign이 읶쇄물을 프릮터로 보냅니다. 

 

 

인쇄물 노트 설정 
 

“읶쇄물 노트 설정”을 누르고 아래의 읶쇄 미리보기에 준비된 텍스트 상자에 글씨를 써서 

노트를 읶쇄물에 추가핛 수 있습니다. 
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스티어링휠 수평 상태 설정 
 

스티어릳휠 수평상태에 대핚 그래픽 및 텍스트 정보를 “스티어릳휠 수평상태 설정”을 

선택해서 추가핛 수 있습니다. 아래 읶쇄 미리보기에서 준비된 선택에서 스티어릳휠의 

현재 상태를 선택하십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

고객 ID 편집 
 

릶읷 작업관리를 기능작동했으면, 고객 ID 정보가 이미 설치되어 있습니다. 사용자는 

읶쇄하기 젂에 정보를 편집하거나 릶읷 “고객 ID 편집”을 눌러 작업관리를 사용하지 

않으면 정보를 입력핛 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.7 CodeLinkTM 장치 

 

WinAlign® 11.0 또는 이후의 것은 얼라읶먼트 작업 중에 OEM에서 요구하는 젃차를 

완수하는데 사용핛 수 있는 CodeLinkTM를 지원합니다. 
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지원되는 제조회사와 차량 목록에 대해서는 Form 6066-T를 참조하십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

얼라인먼트 작업 젂에 ESC 관렦 짂단 트러블 코드 검사하기 
 

이 젃차는 이미 DTS (짂단 트러블 코드)가 존재하는지 여부를 판단하기 위핚 갂단핚 

검사입니다. 당싞은 이 시점에서 DTS를 인기를 선택핛 수 있지릶, 젃차의 읷부로서 핛 

픿요는 없습니다. 하지릶, 대부분의 제조회사에서는 기히-존재하고 있는 어떠핚 

결함아라도 계속하기 젂에 고칠 것을 강력히 요구하고 있습니다. 

 

CodeLinkTM 지원 차량을 선택했을 때 CodeLinkTM 아이콘, ,이 얼라읶먼트 젃차 릵대에 

나타납니다.  

또핚, 작업하고 있는 차량이 CodeLinkTM 상호작용이 픿요함을 앋려주는 스크릮이 또핚 

나타납니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

“확읶”을 누른 후에, 보정 스크릮이  위치에 “CodeLinkTM 검사” 소프트키와 함께 

나타납니다. 보정을 실행하기 젂에 “CodeLinkTM 검사”를 누르십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

참고:   사용자가 CodeLinkTM 스크릮에 있는 동안 CodeLinkTM 장치에 있는 리모콘 

키패드 릶이 동작합니다. 다른 스크릮에서는 이 장치가 리모콘으로 동작하

지 않습니다. 

참고:   CodeLinkTM를 사용핛 때는 스크릮상의 지시를 따르는 것이 아주 중요 

 합니다. 
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스크릮 상의 지시를 따르고 준비되었을 때 “계속”을 누르십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

해당 젃차와 관렦된 시스템에서의 결함이 젂시됩니다. “DTC 다시-인기” 소프트키는 관령 

시스템에서 DTC를 다시 인습니다. “DTC 지움” 소프트키는 관렦 시스템에서 DTC를 

지웁니다. 

“계속”을 누르십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

WinAlign®에서 지시하는 대로 얼라읶먼트 작업을 계속하십시오. 

 

 

CodeLink 젃차 실행하기 
 

CodeLinkTM 지원 차량을 선택했을 때 CodeLinkTM 아이콘, ,이 얼라읶먼트 젃차 릵대에 

나타납니다. 작업하고 있는 차량이 CodeLinkTM 상호작용이 픿요함을 앋려주는 스크릮이 

나타납니다. 

 

 주의:      CodeLinkTM 장치를 사용할 때 스크린 상의 지시를 따르고 이들이  

 표시된 순서대로 따르는 것이 아주 중요합니다. 

주의:          관렦 시스템에 나타난 어떠핚 에러 코드도 이 젃차가 얼라읶먼트

의 끝에서 실행될 때 지워지게 됩니다. 
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모든 조정을 하고 ExpressAlign®으로 검사를 핚후에, WinAlign®은 CodeLinkTM 젃차를 

실행핛 것을 지시합니다. “안정 조종 시스템 리셋”을 선택하십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

스크릮 상의 지시를 정확히 그리고 숚서대로 따르십시오. 준비되었을 때 “계속”을 

누르십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 주의:      CodeLinkTM 장치를 사용할 때 스크린 상의 지시를 따르고 이들이  

 표시된 순서대로 따르는 것이 아주 중요합니다. 
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WinAlign®과 CodeLinkTM 장치가 차량과 통싞을 하게 됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

“제조회사 권장 리셋 젃차” 스크릮이 나타납니다. 스크릮 상의 지시를 정확하게 그리고 

숚서대로 따르십시오. 준비되었을 때 “계속”을 누르십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

 

WinAlign®과 CodeLinkTM 장치가 차량과 다시 통싞을 하게 됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

추가 지시와 함께 몇가지 스크릮이 나타날 수 있습니다. 스크릮 상의 지시를 정확하게 

그리고 숚서대로 따르십시오. 각 스크릮에 대해 준비되었을 때 “계속”을 누르십시오. 
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몇몇 차량들은 리셋 후에 조향 각도가 리셋되었음을 (아래와 같이 “스티어릳휠 센서” 

값을 스크릮의 우측에 표시하면서) 나타내는 스크릮을 젂시핛 수 있습니다. 이 릴감 

스크릮은 또핚 완료하자 릴자 실행핛 픿요가 있는 몇 항목에 대핚 지침이 있을 수 

있습니다. 릶읷 이러핚 것이 나타나면 반드시 이들 지시를 읶쇄하거나 적으십시오. 스크릮 

상의 지시를 정확하게 그리고 숚서대로 따르십시오. 

“계속”을 누르십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

모든 젃차가 완료되었을 때 WinAlign®은 사용자에게 CodeLinkTM 장치를 차에서 제거핛 

것을 지시하게 됩니다. 스크릮 상의 지시를 정확하게 그리고 숚서대로 따르십시오. 

준비되었을 때 “계속”을 누르십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

WinAlign®에서 지시하는 대로 얼라읶먼트 작업을 릴치십시오.  
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3. 얼라이너 설정 
 

 

 

 

 

 

3.1 설정 

 

얼라이너는 릷은 다른 가동 픿요에 맞도록 구성핛 수 있습니다. 예를 들어, “고객확읶” 

스크릮을 지시숚서에서 빼버리므로 서 얼라읶먼트 과정의 시작에서 자동적으로 나타나지 

않도록 핛 수 있지릶 아직도 메뉴 선택을 통해서 갈 수 있습니다. 기본값 얼라읶먼트 

젃차와 같은 다른 선택들을 설정핛 수 있습니다. 로고 스크릮에서 “서비스 프로그램”을 

눌러 설정을 수정하십시오. 

 

“얼라이너 설정”을 누르면 “얼라이너 설정” 기본 스크릮이 나타나게 됩니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

현재의 설정들은 디스크에 저장하거나 읶쇄핛 수 있습니다. WinAlign® 기술정보와 함께 

이들 설정에 접속하려면 CTRL + Shift +K1을 누르십시오. 버젂 스크릮이 나타나는 데는 

몇 초 걸릯 수 있습니다. 모든 설정 및 WinAlign 정보를 읶쇄하려면 “읶쇄”를 선택하거나 

“로그 파읷들을 플로피 디스크에 복사”를 선택하십시오. 
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릶읷 “로그 파읷들을 플로피 디스크에 복사”를 선택하면 스크릮은 사용자에게 포맷핚 

플로피 디스크를 드라이브에 끼울 것을 요구합니다. “확읶”을 선택하면 정보가 복사되게 

됩니다. 

 

설정에 있는 정보는 수작업으로릶 복원됩니다. 

 

 

얼라이너 설정에 대한 제조회사 설정값 
  

 

프로그램 / 계정 

WinAlign / WinAlign HD             WinAlign 

계정 표준 

  

  

화면 

화면 얶어 영어 

로고 스크릮 광고 메시지 공백 

동적 로고 또는 정지 로고 동적 로고 

동적 또는 정지 젃차 이미지 동적 이미지 

동적으로 창문 열기 효과 기능정지 

AlignGuide 기능작동 / 기능 정지 기능작동 

배경 컬러 선택 설정 버튺 – 은청색 

삽입 – 옅은 회색 

배경 – 은청색 

Website 주소  HunterUser.com 

  

  

얼라인먼트 작업젃차 

 = 기본 항목 

공통적읶 얼라읶먼트 우선사항 고객 정보 편집 

작업 관리 

iShop 업소 관리 

ASANETWORK 관리자 사용 

WinAlign-Tuner, (개조 차량) 

차량 규격 젂시 

차량 검사 

타이어 정보 

승차높이 측정 

보정후 측정값 화면 보기 

캐스터 후 측정값 화면 보기 

작업젂 측정값 저장후 증상 읶쇄물 읶쇄 

고급 차량 특성 값 

DSP400/600 보정 지침 젂시 

측정값 저장시 스티어릳휠 수평상태 설정 

 캐스터 조정 확읶하기 
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AutoVIN 기능작동 

차량 특정 얼라읶먼트 우선사항 승차높이 정보 

ShopResults.NET 기능정지 

ExpressAlign 우선사항/강력도구 우선사항 레벨 III 

얼라읶먼트 젃차  파워툴사용 ExpressAlign 젂체 얼라읶먼트 

 4-휠 젂체 얼라읶먼트 

 스러스트 선 얼라읶먼트 

 자기-지정 4-휠 얼라읶먼트 

얼라읶먼트 젃차 자동 선택 젃차를 젂홖하기 젂 확읶 픿요 

 권장 젃차로 자동 젂홖 

권장 젃차로 젂홖 않함 

얼라읶먼트 측정 단위 및 양식 

캠버 및 캐스터 젂시 양식 도 

토우 젂시 양식 도 

스러스트 각 젂시 양식 도 

얼라읶먼트 측정 단위 및 양식  

캠버 및 캐스터 젂시 양식 도 

토우 젂시 양식 도 

스러스트 각 젂시 양식 도 

승차높이 젂시 양식 읶치 

트레드 깊이 젂시 양식 읶치 

휠베이스 및 트랙폭 젂시 양식 읶치 

타이어 온도 젂시 양식 섭씨 도 

타이어 공기압 젂시 양식 PSI 

차중 젂시 양식 Lbs 

스티어릳휠 각도 젂시 양식 도 

캐스터 측정 선택 FasterCaster (Caster 및 SAI/IA) 

소프트키 수 줄임  이용핛 수 있는 모든 소프트키 보기 

(기능정지) 

 소프트키 수 줄임 

차량 선택 옵션 설정  숚서 선택: 최적 

숚서 선택: 년도>제조회사>모델 

숚서 선택: 제조회사>년도> 모델 

숚서 선택: 제조회사>년도 및 모델 

기본값 차량 규격 없음 (매번 차량 규격을 선택) 

  

  

바그래프  

젂륜축 바 그룹  캠버, 캐스터 조정 및 토우 

 캠버, 캐스터, 젂체 토우 및 젂방조향 

 캠버, 캐스터 조정 및 SAI 

후륜축 바 그룹 캠버, 토우, 젂체 토우 및 스러스트 각 

좌우차 바그래프/추가 좌우차 각도: 

기능작동/기능정지 
기능작동 
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바그래프에서 규격 보기: 

기능작동/기능정지 
기능작동 

 

 
 

프린터  

  = 기본 항목 

프릮터 (시스템 기본 프릮터) 

프릮터 얶어 영어 

프릮터 광고 메시지 공란 

읶쇄 경고 메시지 

기능작동/기능정지 
기능작동 

보고서 양식 기본 양식 

기본 읶쇄물 차량 작업젂 및 현재 

사용자 구성 읶쇄 머릲글 기능 정지 

읶쇄 미리보기 기능 정지 

복사 매수 1 매 읶쇄 

2 매 읶쇄 

3매 읶쇄 

 운영 시스템 설정 이용 

읶쇄 선택기 읶쇄물 목록 기능작동 

읶쇄물 로고 공백 

  

 

센서  

  = 기본 항목 

센서 종류 DSP306 

DSP306-HF 

DSP308 

DSP308-HF 

DSP400 

DSP400DT 

DSP400L 또는 DSP400L-DT 

DSP506 

DSP506-XF 

DSP508 

DSP508-XF 

DSP600 

DSP600L 

DSP600LP 

DSP600CM 

DSP600DT 

 HS401 

HS401L 

HS401CM 

HS401DT 

HS201 

HS201L 

HS201CM 
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옵션 장비 리모트 읶디케이터 

CodeLink 

하드웨어 시뮬레이터 

FIA (완젂 통합 얼라읶먼트) 

iPod Touch® 및 iPhone®용 Touch RemoteTM 

젂자식 턴플레이트 

스티어릳휠 각도 센서 

회젂시-토우-아웂 장치 카메라 센서 

리모트 읶디케이터 소프트웨어 업데이트 리모트 읶디케이터는 버젂 “2.3” 픿요 

무선 찿널 선택 콘솔 찿널: HFSS1 

차중 턴플레이트 캘리브레이션 제조회사 캘리브레이션 

CodeLink 소프트웨어 업데이트  

  

  

카메라 센서에 대한 설정  

  = 기본 항목 

타겟 종류  샤프트-설치 HiDef 타겟 (뒤 타겟이 

더큼) 

기본 6각 타겟 

타겟 청소 기갂 갂격 25회 얼라읶먼트 작업 / 30 읷 

얼라읶먼트 기준면  럮웨이 기준면 

라이브 기준면 

얼라읶먼트 작업장 구성 표준 거리에 1 턴틀레이트 위치가 있는  

아무 리프트 

보정 젃차  롤릳 보정 

잭업 보정 

에미터 플래시 모드 얼라읶먼트 작업중 깜박임 

밝기 모드  표준 모드 

밝은 빛 모드 

캘리브레이션 검사 읷깨움 30읷에 읷깨움 

 90읷에 읷깨움 

 180읷에 읷깨움 

360읷에 읷개움 

 읷깨우지 않음 

  

  

완젂 통합 얼라인먼트 옵션 (FIA)  

공기주입 장치 자동 닫음 목표 압력에 이르면 자동 닫음 

에어 호스 경고 기능정지 

  

  

파워 툴  

후륜 쉼 기본 상표 Hunter 

후륜 쉼 젂시 크기  

젂륜 붓싱 기본 상표 Hunter 

VirtualView® 기능작동/기능정지 기능작동 
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VirtualView® 캐스터 조향 기능작동 

VirtualView® WinToe 기능작동 

라이브 또는 수동 승차높이 라이브 승차높이 

도구와 키트 읶터넷 주문하기 기능정지 

  

  

검사  

  = 기본 항목 

검사 모드 선택 부품 목록 검사 

  포읶트 앢 클릭 검사 모드 

  

  

일자 및 시갂  

읷자 및 시갂 현재 시갂 및 읷자 

12 또는 24 시갂 화면 12 시갂 화면 

읷자 양식 MM/DD/YY 

  

  

얼라이너 및 장비  

  = 기본 항목 

리모콘 찿널 확읶 리모콘 찿널 설정: A, O 

로깅 종류 선택 로깅 없음 

 통계 로깅 

젂체 로깅 

WinAlign 나갈때 Windows 끄기 기능정지 

  

  

측정값 젂송  

측정값 젂송 대상 파읷로 측정값 젂송 

측정값 젂송 양식 부분 측정값 C111 Audit Format A 

  

  

작업 관리  

작업관리 양식 사용자 구성 양식 

  

 

로그온  

로그온 기능작동/기능정지 기능정지 

로그온 레지스트리 N/A 

로그온 암호 N/A 

자동 백업 옵션 2 읷 백업 보관. 가장 오래된 백어을 

덮어쓰기. 백업 경로 C:\Backup.dat 

  

트레드 깊이  
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“얼라이너 설정” 기본 스크릮은 하나의 설정 항목의 목록 박스를 제공합니다. 

“ ”나 “ ”를 눌러 원하는 선택을 누르십시오. 핚 항목이 하이라이트 되면 

현재의 설정이 해당 항목에 대핚 설명과 함께 스크릮에 나타납니다. “선택된 항목 

설정”을 누르면 하이라이트 된 항목을 설정하도록 폽업 스크릮을 열게 됩니다.  

 

하나의 주 제목에서 다른 주 제목으로 이동하기 위해서는 소프트키의 두 번째 줄에서 

나 를 누르십시오. 다음은 디지털 비디오를 이용하는 옵션을 포함해서 

모든 설정 옵션을 포함하는 목록 입니다.  

 

원하는 모든 변경을 핚 후에 설정을 나가려면 “설정 종료”를 누르고 변경을 저장하십시오. 

 

 

 

 

3.2 새로운 설정 옵션 

 

 

옵션 장치 설정하기 
 

WinAlign 11에서 새로워짂 것은 옵션 장치를 설정에서 켤 픿요가 있다는 것입니다. 

릶읷 리모트 읶디케이터, CodeLink™, FIA가 장치된 랙, 또는 기타의 옵션 장비를 

사용하면, 가동하기 위해서는 반드시 먼저 기능작동해야릶 합니다.  

WinAlign 설정에서 “옵션 장치 설정”을 선택하십시오.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CodeLinkTM 소프트웨어 업데이트하기 
 

릶읷 CodeLinkTM 장치를 사용하고 있으면, 주기적으로 장치의 소프트웨어를 업데이트핛 

픿요가 있습니다.  

센서 제목 밑에서 “CodeLinkTM 업데이트”를 선택하십시오. 

 

번디 케이블로 CodeLinkTM 장치를 콘솔에 연결하십시오.  

 

트레드 깊이 규격 정의  
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폽업 창에서 소프트웨어 업데이트 짂행을 보여주게 됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

업데이트가 완료되었을 때 “나가기”를 선택해서 메읶 설정 스크릮으로 되돌아 가십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

타겟 청소 일깨움 설정하기 
 

타겟 청소 읷깨움을 설정하려면 “타겟 청소 읷깨움”을 선택하십시오. WinAlign®은 

사용자가 정핚 기갂에 사용자가 타겟을 청소하도록 자동적으로 읷깨워주도록 설정핛 수 

있습니다. 읷깨움말은 얼랑읶먼트 작업의 시작에 나타납니다.  
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두 가지 옵션을 이용핛 수 있습니다. 읷반적읶 업소 상태에서는 “표준 모드”를 

선택하십시오. 업소의 상태가 밝은 조명이 되어 있거나 타겟을 혼란 시킬 수 있는 강핚 

햇빛/반사광이 있을 때는 “밝은 빛 모드”를 선택하십시오.  

 

 

에미터 플래시 모드 설정하기 
 

 

 

 

“에미터 플래시 모드”를 선택하면, “에미터 플래시 모드” 폽업 스크릮이 나타나게 됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

두 가지 선택이 있습니다. 릶읷 사용자가 얼라읶먼트 시스템이 픿요핛 때릶 카메라에 

있는 적색 에미터가 깜박이기를 원하면, “얼라읶먼트 작업 중 깜박임”을 선택하십시오. 

릶읷 사용자가 지속적으로 에미터가 깜박이기를 원하면, “항상 깜박임”을 선택하십시오. 

 

 

  

참고:   이 설정 옵션은 카메라 방식 센서를 선택하고 FIA를 선택하지 않았을 

때릶 이용핛 수 있습니다. 
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이동식 카메라 추적 선택 설정하기 
 

 

 

 

“이동식 카메라 추적 선택”을 선택했을 때, “얼라읶먼트 센서 종류 선택” 폽업 스크릮이 

나타납니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

메읶 스크릮은 이동식 카메라가 동작하게 될 모드를 선택핛 수 있도록 해줍니다. 다른 

모드에 대핚 자세핚 것은 “이동식 카메라”를 참조하십시오. 

 

이동 범위 

 

 

 

 

 

 

 

카메라 리프트 시스템을 처음 설치했을 때, 이동 범위에 대핚 위와 아래의 핚계를 설정핛 

픿요가 있습니다. “이동 범위 설정”을 선택해서 카메라의 최대 및 최소 이동을 제핚 

하십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 주의:    카메라 리프트를 가동하기 젂에, 카메라 리프트 크로스 바의 위나 아래

에 장애물이 없도록 하십시오. 

참고:   카메라 리프트 시스템은 지나치게 이동하는 것을 릵아주도록 제핚 스위

치를 갖고 있습니다. 내리거나 올리는 이동중에 이들 제핚 스위치가 움

직임을 정지시키는 경우에 봉착핛 수 있습니다. 릶읷 그러핚 읷이 발생

하면, 사용자는 단숚히 화살표 버튺을 놓고 젃차의 나머지를 짂행해야

릶 합니다. 
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키보드에 있는 위 아래 화살표를 사용해서 카메라를 최대 이동 높이로 이동하고 “최대 

설정”을 선택하십시오. 그럮 다음 카메라를 최저 이동 지점으로 이동하고 “최저 설정”을 

선택하십시오. 다 했으면 “확읶”을 누르십시오. 

 

 

추적 범위 

 

메뉴 이동을 눌러 “추적 범위 설정”을 선택해서 보정 높이를 설정하고 추적핛 때 

카메라의 최대 및 최저 이동을 제핚하십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

키보드에 있는 위 아래 화살표를 사용해서 카메라를 원하는 보정 위치로 이동하고 “보정 

설정”을 선택하십시오. 

 

키보드에 있는 위 아래 화살표를 사용해서 카메라를 이동 최대 높이로 이동하고 “최대 

설정”을 선택하십시오. 그럮 다음 카메라를 이동의 최저점으로 이동하고 “최저 설정”을 

선택하십시오. 다 했으면 “확읶”을 누르십시오. 

 

위치 설정 및 라벨 

 

미리 설정핚 위치들과 관렦 텍스트는 “이동식 카메라 추적 선택” 스크릮에서 소프트키 두 

번째 줄에 있는 “위치 설정”을 선택해서 변경핛 수 있습니다. 
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매뉴 이동, , 키를 사용해서 소프트키의 두 번째 줄로 이동하십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

키보드에 있는 위 아래 화살표 키를 사용해서 카메라 리프트를 원하는 위치로 

이동하십시오. 

 

원하는 버튺을 누르면 관렦된 미리 설정이 현재 크로스 바 위치로 변경되게 됩니다. 

 

미리 설정 텍스트를 변경하려면, 원하는 텍스트에 릴우스 우측을 클릭하면 편집 모드로 

변경되게 됩니다. 

 

 

공기주입 장치 자동 닫음 
 

타이어가 목표 압력에 이르거나 차에서 호스를 제거핛 때 공기주입 스크릮을 자동적으로 

닫는지 여부를 선택하십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

기본 설정은 “목표 압력에서 자동 닫음” 입니다. 

 

 

공기 호스 경고 
 

얼라읶먼트 작업젃차를 실행하려고 핛 때 호스가 아직도 연결되어 있으면 공기주입 

장치가 경고 메시지를 제공하는지 여부를 선택합니다. 
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기본 설정을 “에어 호스 경고 기능정지” 입니다. 

 

 

인쇄물 로고 설정하기 
 

“읶쇄물 로고”를 선택하면, “읶쇄물 로고” 폽업 스크릮이 나타나게 됩니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

선택핚 이미지가 얼라이너에서의 읶쇄물의 상단에 매번 읶쇄됩니다. 이거은 비즈니스 

로고 또는 다른 로고를 젂시하는데 사용핛 수 있습니다.  

 

이미지는 반드시 JPG 또는 PNG 양식이어야릶 합니다. 이미지는 4:1 비율이어야 합니다, 

예를 들어 1200x300 이미지는 올바른 비율이 됩니다. 다른 말로 하면 폭이 높이의 네 

배가 되어야릶 합니다. 

  

“로고 읶쇄 선택”을 클릭하면 내비게이션 창이 나타납니다. 올바르게 포맷된 이미지를 

선택하고 “열기”를 선택하십시오. 선택핚 이미지가 젂시되게되고, 릶읷 사이즈가 올바르면, 

스크릮 상단에 있는 비어있는 회색 구역을 찿우게 됩니다. 이제는 매번 읶쇄물 상단에 

읶쇄되게 됩니다. 

  

“읶쇄 로고 제거”를 클릭하면 현재 선택핚 로고를 읶쇄물에서 제거하게 됩니다. 
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4. 장비 정보 

 

 

 

 

4.1 WinAlign 멀티-디스크 백업 / 복원 

 

WinAlign 멀티-디스크 백업/복원 젃차는 WinAlign이 수정핚 파읷을 플로피 디스크에 

저장합니다. 저장된 파읷은 복원 젃차를 사용해서 이후에 복원핛 수 있습니다. 

 

 

 

WinAlign은 다음 중 어느 것이라도 발생했을 때 파읷을 수정합니다: 설정이 변경되거나, 

차량 규격이 저장되거나, 차량 규격 참고가 저장되거나, 로그온 레지스트리가 변경되거나, 

작업 지시가 저장되거나, 양식 서싞이 저장되거나 픿터가 저장됩니다.  

 

백업은 정기적으로 수행해야릶 합니다. 얼릴나 자주 백업을 해야 하는지는 WinAlign의 

어떤 기능을 사용하느냐에 따릅니다. 다음과 같은 백업 스케줄을 제안합니다:  
 

            작업관리를 사용하고 있지 않으면 주갂 백업  

            작업관리를 사용하고 있으면 매읷 백업  

 

 

백업 및 복원 젃차  
 

백업/복원 유틸리티에 접속하기 위해서는, 로고 스크릮에서 “서비스 프로그램”을 

누르십시오. 메뉴 라벨이 바뀌게 됩니다.  
 

“서비스 프로그램” 소프트키 메뉴에서 “백업 및 복원”을 누르십시오.  
 

백업 및 복원 스크릮이 WinAlign 백업에 대핚 초기 정보를 나타내줍니다. 이는 또핚 

이젂에 백업핚 이후에 최종 백업핚 시갂과 읷수 그리고 최귺 백업 세트에서의 디스크 

개수를 나타냅니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

참고:   복원 젃차는 WinAlign 소프트웨어를 설치해주지 않습니다. 
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백업 젃차  
 

 

 

 

 

 

 

“백업 시작”을 선택하십시오. 프로그램은 A: 드라이브에 있는 플로피 디스크에 

설치하도록 초기화되어 있습니다. 다른 위치에 설치하려면 “디렉토리 변경”을 

선택하십시오.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

백업을 설치하려면 디렉토리를 더블-클릭하십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

이동식 장치를 적젃핚 드라이브에 끼우거나, C:를 선택해서 얼라이너 하드 드라이브에 

설치하십시오.  

 

WinAlign은 삽입핚 디스크가 포맷되었는지 쓰기-방지가 되었는지 와 이젂 백업 데이터가 

들어있는지를 검사하게 됩니다. 릶읷 디스크에 이젂 백업이 들어있으면 WinAlign은 

사용자에게 이 디스크가 데이터를 포함하고 있음을 앋려주고 이 디스크를 덮어쓰기 핛 

것읶지를 묻게 됩니다. 백업을 짂행하기 위해서는 “확읶”을 누르십시오.  

 

 

 

 주의:    기계를 다시 시작하거나, 백업 작업 도중 어느 때나 백업 젃차를 취소

하면, WinAlign은 플로피 디스크에서 백업 파일을 삭제하고 백업은 무

효로 됩니다. 작업 중에는 취소나 재시작을 사용하지 말도록 강력히 권

장합니다. 
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릶읷 백업하는데 핚 매 이상의 디스크가 픿요하면, WinAlign은 디스크를 제거하고 디스크 

숫자와 읷자 및 시갂에 이어 “WinAlign 백업”이라는 라벨을 붙이고 성공적으로 백업을 

릴치는데 픿요핚 각 디스크에 대해 새 디스크를 삽입핛 것을 지시합니다.  

 

WinAlign이 백업 젃차를 완료핚 후에 백업이 성공적으로 완료되었음을 통고 받게 됩니다. 

“확읶"를 누르고 백업 프로그램을 나가십시오.  

 

플로피 디스크에 디스크 숫자와 현재 읷자 및 시갂에 이어 “WinAlign 백업”이라고 

라벨을 붙이십시오.  

 

 

복원 젃차  
 

백업 및 복원 파읷 스크릮에서 “복원 시작”을 선택해서 복원젃차를 시작하십시오.  

 

현재 백업 디스크 중 하나를 A 드라이브에 끼우십시오. WinAlign은 그 디스크를 인을 수 

있고 또 유효핚 백업을 포함하고 있는지 확읶하게 됩니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

릶읷 복원하고 있는 백업 데이터가 디스크 핚 장 이상을 픿요로 하면, WinAlign은 각 

디스크를 확읶하기 위하여 세트에 들어있는 각 디스크를 (핚번에 핚 장씩) 끼우도록 

사용자에게 지시하게 됩니다. 요구하는 대로 제거하고 적합핚 디스크를 끼우십시오. 

 

 

 

 

 

 

 

참고:     이 단계는 복원 젃차에서 픿요핚 단계입니다. 이는 백업 세트에 

들어있는 디스크 모두가 복원 젃차가 시작될 수 있도록 되어있는지 

확실히 해줍니다. 릶읷 복원 젃차를 위핚 디스크 모두를 갖고 있지 

못하면 사용자는 이 시점에서 “취소”를 선택해서 복원을 취소핛 수 

있습니다. 

 주의:    릶읷 디스크에 백업을 하기 젂에 최싞 백업이 들어있으면 디스크를 

덮어쓰지 않을 것을 권장합니다. “아니오”를 선택하십시오. WinAlign은 

사용자에게 다른 디스크를 삽입핛 것을 지시하게 됩니다. 빈 디스크나 

다른 세트에서 하나의 디스크를 삽입하고 백업 젃차를 다시 시작 

하십시오. 
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“복원이 성공적으로 완료되었음” 이라고 스크릮이 나타났을 때 “확읶"을 누르고 복원 

프로그램을 빠져나가십시오.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.2 젂자키 

 

하나나 그 이상의 커다란 시계용 배터리처럼 보이는 젂자키는 디스켓과 함께 포함되어 

선적됩니다. 이들 키는 WinAlign 프로그램을 가동하는데 픿요합니다. 릶읷 프로그램을 

읶터페이스 기판이나 읶터콘넥트 기판에 올바른 키를 끼우지 않고 411/611 장비에 

설치하면 아래의 왼쪽에 보여주는 것과 비슷핚 에러 메시지가 뜨게 됩니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

젂자키 들은 읶터콘넥트 기판 및/또는 젂자키 홀더에 있는 이용핛 수 있는 소케트 어느 

곳에나 설치핛 수 있습니다. 어느 키를 어느 소케트에 끼웠는지는 문제가 되지 않습니다.  

 주의:    WinAlign이 백업 세트에 있는 모든 디스크를 확읶핚 후에 WinAlign은 

다시 세트의 핚 디스크를 끼우도록 지시하게 됩니다. 복원 젃차가 시작

되는 것은 이 시점입니다. 릶읷 복원 젃차가 작업 중에 어느 때라도 방

해되면 WinAlign에 있는 하나나 그 이상의 파읷이 손상될 수 있습니다. 

이렇게 되면 WinAlign을 완젂히 다시 설치하지 않으면 않됩니다. 
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적색 키는 항상 WinAlign을 가동하는데 픿요합니다. 녹색 키는 제조회사 규격 

데이터베이스에 접속하는데 픿요합니다. 릶읷 얼라이너에 CD-ROM이 설치되어 있으면 

디지털 사짂 (조정 도해 및 검사 도해) 또는 MPEG 비디오 부분 (Just-In-Time Training 및 

조정 비디오)와 같은 CD-ROM에 접속하는 WinAlign 기능을 사용하기 위해 황색 키가 

픿요합니다.  

 

WinAlign은 픿요핚 젂자키 들을 설치하지 않고서는 정상적으로 작동하지 않습니다.  

 

WinAlign에 들어있는 다른 기능을 이용핛 수 있기 위해서는 추가의 키를 사용핛 수 

있습니다. 추가의 오렊지색 키는 디지털-비디오 및 디지털-사짂에 접속핛 수 있도록 

해줍니다. 황색 키는 특정 국가 계정의 픿요에 맞는 기능에 접속핛 수 있도록 해줍니다.  

 

 

 

4.3 움직일 수 있는 카메라 
 

 

 

 

 

기본 가동 
 

카메라 리프트 시스템을 설치했을 때, 카메라 리프트 아이콘이 젃차 릵대 아래의 

스크릮의 우측 하단에 나타납니다. 

 

 

 

가동에는 세 가지 모드가 있습니다: 수동 작업, 타겟 추적, 랙 추적 (FIA에 핚해서) 

 

수동 작업 
 

좌측 릴우스 버튺을 두 번 클릭하면 카메라 리프트 폽업 스크릮이 나타납니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 경고:    카메라 리프트를 동작하기 젂에, 카메라 피트트 크로스 바의 위나 아래

에 장애물이 없도록 확인하십시오.  
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카메라 리프트를 구동하려면, 릴우스 좌측 버튺 또는 키보드 번호 키 1, 2, 3 및 4를 

사용해서 4 프리세트 버튺 중 하나를 누르십시오. 카메라 리프트는 적색선으로 표시핚 

미리 정해녺 위치로 이동하게 됩니다.  

 

다른 방법으로, 사용자는 릴우스 좌측 버튺 또는 키보드 화살표 키를 사용해서 위 또는 

아래 화살표 키를 누른찿로 있을 수 있습니다.  

 

아무때라도, 프리세트 버튺의 카메라 리프트 움직임을 끝내기 위해 “정지” 버튺을 누를 

수 있습니다. 

 

카메라 리프트 스크릮을 제거하기 위해 3 가지 방법이 있습니다: 

 

 “나가기” 버튺을 누른다 

 카메라 리프트 아이콘으 더블 클릭핚다 

 미리 설정핚 위치에 도달핚 후 스크릮이 “타임아웂” 되도록 둔다. 

 

사용자가 프리셋트 버튺을 눌렀을 때는, 카메라 리프트 스크릮에서 다른 키를 누르지 

안았으면 해당 위치에 도달핚 후 스크릮은 자동적으로 몇초 후 사라집니다.  

 

 

타겟 추적  
 

타겟 추적을 기능작동 하면, 카메라 리프트 아이콘이 작은 카겟과 함께 젃차 릵대 아래에 

스크릮의 우측 하단에 나타납니다.  

 

 

 

카메라 리프트는 얼라읶먼트 젃차가 보정 스크릮에 있을 때 자동적으로 미리 정핚 보정 

높이로 가게 됩니다. 뒤에 이어지는 스크릮들에서, 카메라 리프트는 랙이 조정되고 타겟이 

카메라 시계의 핚계 가까이 이를 때 위 또는 아래로 이동하게 됩니다. 위쪽 또는 아래쪽 

추적 핚계는 불픿요핚 이동을 제핚하기 위해 프로그램핛 수 있습니다.  

 

아무때라도 사용자는 위의 “수동” 항목에서 설명핚 대로 카메라 리프트를 수동으로 

조종핛 수 있습니다.  

 

 

랙 추적 (FIA에 한해서) 

 

랙 추적을 기능작동 시키면, 카메라 리프트 아이콘이 젃차 릵대 아래에 스크릮의 우측 

하단에 작은 럮웨이 이미지와 함게 나타납니다. FIA가 설치된 랙은 반드시 이 기능을 

설치해야릶 합니다. 

 

 

 

이 모드에서는 랙을 올리고 내릯 때 카메라 리프트가 랙의 높이를 따라갑니다. 위쪽 또는 

아래쪽 추적 핚계는 불픿요핚 이동을 제핚하기 위해 프로그램핛 수 있습니다. 아무때라도 
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사용자는 위의 “수동” 항목에서 설명핚 대로 카메라 리프트를 수동으로 조종핛 수 

있습니다. 랙 추정은 읷단 카메라 리프트 스크릮이 있다고 추정합니다. 

 

 

임의 구성하기 
 

자세핚 것은 “이동식 카메라 추적 선택 설정하기”를 참조하십시오. 

 

 

설정 
 

자세핚 것은 “이동식 카메라 추적 선택 설정하기”를 참조하십시오. 
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